
Οι σπουδές στο Τμήμα Τεχνών Ήχου και Εικόνας έχουν ως στόχο την διαμόρφωση καλλιτεχνών με δυνατότητα υψηλής αισθητικής έκφρασης μέσω πολυμεσικών εφαρμογών, οι οποίες, ως συλλογικά έργα, επιβάλουν μία διεπιστημονική προσέγγιση.  

Στο πλαίσιο αυτό το γνωστικό αντικείμενο "Σχεδιασμός Δισδιάστατων Γραφικών με Εφαρμογή στην Ψηφιακή Ζωγραφική" αποτελεί σημαντική συνιστώσα του προγράμματος σπουδών του Τμήματος Τεχνών Ήχου και Εικόνας καθώς είναι απαραίτητο προαπαιτούμενο για την δημιουργία καλλιτεχνικών εικαστικών έργων και εφαρμογών ψηφιακού περιεχομένου. Οι βασικές προδιαγραφές που πρέπει να πληρούνται σε διδακτικό και ερευνητικό επίπεδο είναι:

Α) Διεπιστημονική προσέγγιση στο αντικείμενο ώστε να καλύπτεται η διδασκαλία των δισδιάστατων γραφικών με έμφαση στις ψηφιακές μορφές τέχνης. 

Β) Αυξημένες τεχνικές δεξιότητες που βασίζονται στην γνώση των διαδικασιών ανάπτυξης εικαστικών καλλιτεχνικών έργων και στην αξιοποίηση σύγχρονων ψηφιακών μέσων (ψηφιοποιητές, ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές, λογισμικά γραφικών, λογισμικά  επεξεργασίας εικόνας, κλπ), καθώς και απεικόνισης σε οποιοδήποτε ψηφιακό μέσο, όπως οθόνη Η/Υ, εκτυπωτή, σχεδιογράφο, βιντεοπροβολέα, τερματικά ψηφιακής εκτύπωσης, κλπ. 

Συμπερασματικά προκύπτει ότι στο Τμήμα Τεχνών Ήχου και Εικόνας το γνωστικό αντικείμενο ‘Σχεδιασμός Δισδιάστατων Γραφικών με Εφαρμογή στην Ψηφιακή Ζωγραφική’ συναποτελείται από θεωρητική και πρακτική κατάρτιση έτσι ώστε να δημιουργείται ένα ισχυρό υπόβαθρο για την ανάπτυξη ψηφιακών καλλιτεχνικών έργων με χρήση σύγχρονων μέσων και εργαλείων. 
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