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2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Το μάθημα αποτελεί εισαγωγή στις βασικές γνώσεις και στις εφαρμογές της Μουσικής Τεχνολογίας. Αναλύεται το ιστορικό υπόβαθρο της σχέσης της Μουσικής με την Τεχνολογία, ενώ παράλληλα διδάσκεται ένα ευρύ φάσμα εφαρμογών.

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, ο φοιτητής θα είναι σε θέση:

· Να κατανοεί πλήρως τις αρχές του ψηφιακού ήχου

· Να εφαρμόζει προχωρημένες επεξεργασίες ήχου

· Να γνωρίζει βασικές τεχνικές σύνθεσης ήχου

· Να προγραμματίζει με τον κώδικα MIDI

· Να διαχειρίζεται λογισμικά οργάνωσης μουσικής πληροφορίας (sequencers) και περιβάλλοντα εργασίας μουσικής παραγωγής (DAW)

· Να γνωρίζει τη βασική χρήση ηλεκτροακουστικών και ηλεκτρονικών συσκευών ήχου

· Να αξιοποιήσει δημιουργικά τη διδαχθείσα ύλη

	Γενικές Ικανότητες

	· Αυτόνομη Εργασία

· Ομαδική Εργασία

· Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις

· Σχεδιασμός και διαχείριση έργων
· Εργασία σε διεθνές περιβάλλον 

· Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον 

· Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
	· Φυσική του ήχου - βασικά χαρακτηριστικά.
· Ιδιότητες του ψηφιακού ήχου. Αρχές της ψηφιοποίησης.
· Γνωριμία με λογισμικά οργάνωσης μουσικής πληροφορίας (sequencers) και μουσικής παραγωγής (DAW).
· Τεχνικές πολυκαναλικής επεξεργασίας του ψηφιακού ήχου.
· Προγραμματισμός με τη χρήση του πρωτοκόλλου MIDI.
· Χρήση εικονικών ηλεκτρονικών μουσικών οργάνων (συνθετητών και δειγματιστών).
· Ψηφιακή ηχογράφηση.
· Βασικές τεχνικές επεξεργασίας ήχου (ισοστάθμιση, συμπίεση δυναμικού εύρους)
· Επεξεργαστές ήχου βασισμένοι στην καθυστέρηση (delay). Τεχνητή αντήχηση (reverberation). 
· Παράλληλη συνδεσμολογία ηχητικών επεξεργαστών.
· Αυτοματισμός παραμέτρων DAW και έλεγχος μέσω MIDI ελεγκτών.

· Ειδικά θέματα DAW: Μετατροπή Audio σε MIDI, κβαντοποίηση της μουσικής και ηχητικής πληροφορίας, διαχείριση τέμπο.
· Δημιουργικές εφαρμογές της διδαχθείσας ύλης. 


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ – ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ
	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
	Διαλέξεις την τάξη, ομαδικό

	ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ
	Εξειδικευμένο λογισμικό́ μουσικής παραγωγής. 
Λογισμικό ανοικτού κώδικα (open source). 
Υποστήριξη μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class.
Οργάνωση φροντιστηριακών εργαστηρίων.

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
	Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26
Ατομικές εργασίες
26
Φροντιστήριο
13

Αυτοτελής Μελέτη

10
Σύνολο Μαθήματος

75 ώρες

3 ECTS


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ
	Ι. Εργασία (30%) σε λογισμικό DAW (Audio/Midi Sequencer) που περιλαμβάνει:
· Διαχείριση του περιβάλλοντος του προγράμματος
· Προγραμματισμό MIDI
· Χρήση εικονικών ψηφιακών οργάνων
Η εργασία αξιολογείται ως προς την ορθότητα και το βάθος του χειρισμού του προγράμματος, του κώδικα MIDI, αλλά και των εικονικών οργάνων. Σημαντικό κριτήριο αποτελεί το αισθητικό σκέλος της εργασίας, για το οποίο παρέχονται κατευθύνσεις. Αναλυτικές οδηγίες για την αξιολόγηση ανακοινώνονται σε περιγραφή της εργασίας στο e-class.
ΙΙ. Εργασία στην επεξεργασία του ήχου (20%) που περιλαμβάνει:
· Τεχνικές επεξεργασίας και μίξης ήχου
· Χρήση διαφόρων επεξεργαστών ήχου
· Εξαγωγή τελικού ψηφιακού ηχητικού αρχείου της μίξης
Η εργασία αξιολογείται ως προς τον όγκο των τεχνικών που εφαρμόστηκαν και την ποιότητα των ηχητικών προγραμμάτων που διαμορφώθηκαν. Βασικό, επίσης, στοιχείο αξιολόγησης αποτελεί το αισθητικό κομμάτι της εργασίας, για το οποίο παρέχονται κατευθύνσεις. Αναλυτικές οδηγίες για την αξιολόγηση της εργασίας ανακοινώνονται σε περιγραφή στο e-class.

ΙΙΙ. Εργασία παραγωγής μουσικής σύνθεσης (50%) που περιλαμβάνει:
· Προγραμματισμό κώδικα MIDI
· Ψηφιακή ηχογράφηση
· Χρήση συνθετητών και δειγματιστών
· Συγχρονισμό με κινούμενη εικόνα
Η εργασία αξιολογείται ως προς την ορθότητα όσων εφαρμόστηκαν, την ποιότητα του ηχητικού αποτελέσματος, αλλά και το αισθητικό σκέλος της, για το οποίο παρέχονται κατευθύνσεις. Αναλυτικές οδηγίες για την αξιολόγηση της εργασίας ανακοινώνονται σε περιγραφή στο e-class.
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· Holmes T., 2016. Electronic and Experimental Music Technology, Music, and Culture (5th edition). Routledge, Taylor & Francis group.

· Patterson T., 2016. Instruments for New Music - Sound, Technology, and Modernism. University of California Press.
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5. ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ
