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2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Το μάθημα αποσκοπεί στην εκμάθηση του περιβάλλοντος γραφικού προγραμματισμού Max. Εξετάζονται τόσο σε θεωρητικό – ιστορικό πλαίσιο όσο και στην πρακτική εφαρμογή τους, ζητήματα χρονισμού, διαχείρισης πληροφορίας MIDI, καθώς και τεχνικές σύνθεσης ήχου όπως η προσθετική σύνθεση, η αφαιρετική, η FM και AM σύνθεση, η κοκκώδης σύνθεση κ.ά. 
Οι φοιτητές καλούνται, μέσα από ατομικές εργασίες και θεωρητική μελέτη, να κατανοήσουν τις παραπάνω τεχνικές και να τις χρησιμοποιήσουν σε διαφορετικές καλλιτεχνικές εφαρμογές. Στόχος του μαθήματος είναι η απόκτηση εξειδικευμένης γνώσης που προσφέρει το περιβάλλον Max και οι πρακτικές εφαρμογές της στην καλλιτεχνική και μουσική δημιουργία.
Με την επιτυχή ολοκλήρωσή του οι φοιτητές-τριες θα είναι σε θέση: 

· Να αντιλαμβάνονται τις βασικές έννοιες της δρομολόγησης του σήματος και της πληροφορίας

· Να αναλύουν τη δομή απλών προγραμματιστικών διεργασιών που σχετίζονται με την παραγωγή και επεξεργασία μουσική πληροφορίας

· Να προσλαμβάνουν γνώσεις  που αφορούν βασικούς αλγόριθμους παραγωγής και επεξεργασίας μουσικού υλικού και να τις εφαρμόζουν με τρόπο ώστε, να επανασχεδιάζουν νέα συστήματα και υποσυστήματα μουσικών επεξεργασιών.

· Να κατανοούν τη λειτουργία των βασικών μεθόδων σύνθεσης ήχου και να συγκρίνουν τους τύπους αυτούς όσον αφορά τις δυνατότητες τους στη παραγωγή και επεξεργασία του ήχου.

· Να διαμορφώνουν, να παράγουν και να συνθέτουν ηχητικό υλικό και προγραμματιστικές δομές με σκοπό, τη σύνθεση μεγαλύτερων μουσικών και ηχητικών δομών.

	Γενικές Ικανότητες

	· Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών 

· Αυτόνομη εργασία 

· Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών

· Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	· Εισαγωγή στο περιβάλον της Max
· Βασικές κυματομορφές. Περιβάλλουσες.
· Αριθμητικές πράξεις.
· Μετάδοση πληροφοριών. Ιεραρχία.
· Step sequencer
· MIDI δεδομένα

· Αναπαραγωγή και ηχογράφηση ηχητικών αρχείων
· Εξωτερικοί επεξεργαστές ηχητικού σήματος

· Ασύρματη μετάδοση δεδομένων. GUI.
· Χρονικός έλεγχος και μακρο-έλεγχος

· Διαχείριση πιθανοτήτων

· Ενθυλάκωση. Sub patcher
· DAW και Max
· Δημιουργία ηλεκτρονικών οργάνων

· Φίλτρα στη Max
· Διεπαφές

· Διαχείριση πολυφωνίας

· Samplers
· Συνθετητές


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
	Στην τάξη

	ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ
	Περιβάλλον μουσικού προγραμματισμού Max.
Υποστήριξη μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class.

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
	Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26

Εργαστηριακή άσκηση

13
Καλλιτεχνική δημιουργία
16
Ατομικές εργασίες

25

Αυτόνομη μελέτη

20

Σύνολο Μαθήματος 
100 ώρες

4 ECTS


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ
	Ι. Δημιουργία και παρουσίαση ατομικών εργασιών (50%) Περιλαμβάνονται:
· Τεχνικές σύνθεσης (προσθετική, αφαιρετική, FM, AM, 
granular κ.ά.)

· Δημιουργία step sequencer
· Δημιουργία sampler
· Δημιουργία συνθετητών

· Χρήση φίλτρων 

· Χρήση εξωτερικών ελεγκτών

· Χρήση εξωτερικών επεξεργαστών σήματος (VST)

II. Τελική Εργασία (50%)


5. ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ
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