ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
1. ΓΕΝΙΚΑ

	

ΣΧΟΛΗ
	ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΚΑΙ ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΩΝ ΤΕΧΝΩΝ

	

ΤΜΗΜΑ
	ΜΟΥΣΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ

	ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ 
	ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ

	ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
	MUS811
	ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ
	8ο 

	ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
	ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

	ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
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ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
	ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ

	
	2
	3

	ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
	Εμβάθυνσης/εμπέδωσης

	ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:


	Εισαγωγή στις Τέχνες του Ήχου, Μουσικός Προγραμματισμός

	ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ:
	Ελληνική

	ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 
	Ναι (στην Αγγλική)

	ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL)
	 https://opencourses.ionio.gr/courses/DMS413/



2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ

	Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Το μάθημα εμβαθύνει στις έννοιες και τις εφαρμογές της αλληλεπίδρασης ανθρώπου – μηχανής για τη μουσική σύνθεση, παραγωγή και εκτέλεση. Στα πλαίσια της διδασκαλίας αναλύεται το θεωρητικό και τεχνολογικό υπόβαθρο αυτόνομων και ημιαυτόνομων υπολογιστικών συστημάτων και στη δομή και τη λειτουργία γενετικών αλγορίθμων και αυτόνομων τεχνητών πρακτόρων με τη χρήση τεχνητών νευρωνικών δικτύων, ενώ παράλληλα διδάσκεται ένα ευρύ φάσμα εφαρμογών τους στις ηχητικές τέχνες. Ειδικότερα, εμβαθύνει σε ειδικά θέματα συστημάτων διάδρασης ανθρώπου – υπολογιστή μέσω α) της χρήσης αλγορίθμων αναγνώρισης μουσικού περιεχομένου (music information retrieval) και β) της ανάλυσης και ανάπτυξης λογισμικού που αναγνωρίζοντας χαρακτηριστικά του ηχητικού περιβάλλοντός του αλληλεπιδρά με αυτό δημιουργώντας μουσικά συναφές ηχητικό υλικό.
Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, οι φοιτητές/-τριες θα είναι σε θέση:

· Να κατανοούν της βασικές έννοιες σχετικά με την αλληλεπίδραση ανθρώπου – μηχανής στις ηχητικές τέχνες
· Να εφαρμόζουν τεχνικές αλληλεπίδρασης ανθρώπου – μηχανής για τη μουσική σύνθεση, παραγωγή και εκτέλεση
· Να κατανοούν και να πειραματίζονται με προχωρημένες τεχνικές χαρτογράφησης της σωματικότητας στην παραγωγή και επεξεργασία του ήχου για την αλληλεπίδραση ανθρώπου – μηχανής 
· Να σχεδιάζουν και να υλοποιούν διαδραστικές ηχητικές εγκαταστάσεις
· Να προγραμματίζουν διαδραστικές εφαρμογές ήχου και μουσικής

· Να αξιοποιούν δημιουργικά τη διδαχθείσα ύλη

	Γενικές Ικανότητες

	· Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών 

· Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις 

· Λήψη αποφάσεων 

· Αυτόνομη εργασία 

· Ομαδική εργασία 

· Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον 

· Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών

· Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής 

· Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	· Βασικές αρχές κατηγοριοποίησης διαδραστικών μουσικών συστημάτων

· Αυτόνομοι πράκτορες (agents)

· Γενετικοί αλγόριθμοι, αλυσίδες Markov, Ιστογράμματα

· Μηχανική ακρόαση (machine listening)

· Διαδραστικά συστήματα μουσικού αυτοσχεδιασμού

· Διαδραστικές ηχητικές εγκαταστάσεις

· Εικονικά και διαδικτυακά περιβάλλοντα

· Τεχνητά Νευρωνικά Δίκτυα στη μουσική

· Ανάπτυξη κριτηρίων και κριτικής μεθοδολογίας της διάδρασης ανθρώπου – μηχανής

· Επίβλεψη - Ανάπτυξη τελικής εργασίας


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
	Πρόσωπο με πρόσωπο

	ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ
	Εκτενής χρήση διαδικτυακών πηγών.
Εκτενής χρήση Η/Υ σε προγραμματιστικά περιβάλλοντα
Υποστήριξη μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
	Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26

Αυτοτελής Μελέτη
9
Τελική ατομική εργασία
40
Σύνολο Μαθήματος 

75 ώρες

3 ECTS



	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ
	Παρουσίαση ατομικής εργασίας (100%)
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