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ΣΥΝΤΟΜΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ 
 
 

 
 

Ο Κωνσταντίνος Βόγκλης γεννήθηκε στα Ιωάννινα το 1978. Έλαβε 
πτυχίο από το Τμήμα Πληροφορικής του Πανεπιστημίου 
Ιωαννίνων το 1999, Μεταπτυχιακό Δίπλωμα Ειδίκευσης στην 
Πληροφορική το 2002 και Διδακτορικό Δίπλωμα στην 
Πληροφορική το 2010 από το ίδιο τμήμα.  Από το 2012 ζει και 
εργάζεται στην Κέρκυρα. 
 
Έχει εκλεγεί Επίκουρος Καθηγητής στη Τμήμα Τουρισμού του 
Ιονίου Πανεπιστημίου. Έχει εργαστεί ως εξωτερικός συνεργάτης 
στη βαθμίδα του λέκτορα καθηγητή σε διάφορα πανεπιστημιακά 
και τεχνολογικά ιδρύματα στην Ελλάδα και από το 2012 εργάζεται 
ως Lead Data Scientist στην εταιρεία Nodalpoint LTD.  Ως 
ερευνητής έχει εργαστεί σε διάφορα ευρωπαϊκά και εθνικά 
ερευνητικά προγράμματα και έχει συνεισφέρει στη δημοσίευση 
επιστημονικού λογισμικού ανοιχτού κώδικα. 
 
Τα ερευνητικά του ενδιαφέροντα περιλαμβάνουν την ανάπτυξη 
παράλληλων αλγορίθμων βελτιστοποίησης και τεχνικών 
μηχανικής μάθησης υψηλής επίδοσης με έμφαση σε εφαρμογές 
επεξεργασίας εικόνας και ήχου. Επίσης τα τελευταία χρόνια 
ασχολείται με εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας για 
κινητές συσκευές στοχεύοντας στην ανάδειξη πολιτιστικής 
πληροφορίας μέσω ψυχαγωγικών διαδραστικών σεναρίων. Στα 
επαγγελματικά του προσόντα συμπεριλαμβάνονται ακόμη η 
ανάπτυξη λογισμικού, ο σχεδιασμός και η ανάλυση 
πληροφοριακών συστημάτων με εξειδίκευση στα προϊόντα 
backend και frontend της Oracle. 
 
Το δημοσιευμένο του έργο περιλαμβάνει 30 εργασίες σε 
επιστημονικά περιοδικά και συνέδρια με το σύστημα των κριτών 
λαμβάνοντας περισσότερες από 350 αναφορές.  
 
Χρησιμοποιώντας Βαθιά Συνελικτικά Νευρωνικά Δίκτυα (Deep 
Convolutional Neural Networks) και υλοποιήσεις τους για κάρτες 
γραφικών, έχει διακριθεί σε διεθνείς διαγωνισμούς στις 
πλατφόρμες Kaggle (γενική κατάταξη: 233 / 139.5641)  και 
Topcoder. 

  

 
1 Κατάταξη στις 23 Ιουνίου 2020 
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SHORT CV 
 
 

 
 

Konstantinos Vogklis was born in Ioannina, Greece, in 1978. He 
received the diploma degree in Computer Science from the 
University of Ioannina, Greece, in 1999, and M.Sc. and Ph.D 
degrees in computer science, in 2002 and 2010 respectively, from 
the same department. From 2012 he is permanent resident of 
Corfu. 
 
He is appointed Assistant Professor at the Department of Tourism, 
Ionian University. He has been employed as adjunct lecturer/ at 
various Universities and Technology Institutes in Greece. From 
2012 he has been working remotely as lead Data Scientist in 
Athens based company Nodalpoint LTD. He has been involved in 
numerous European and national research projects. We has also 
co-authored highly impact, scientific open source software.  
 
His research interests include the development of high-
performance parallel algorithms and machine learning techniques 
with emphasis on big data, image and sound processing. In the last 
couple of years he has been involved in the design and 
implementation of augmented reality applications on mobile 
devices aiming on both entertainment and the emergence of 
cultural heritage. His professional qualifications include 
development of scientific software and design of information 
systems with specialization on Oracle backend and frontend 
products.  
 
His published work includes 30 papers in peer-reviewed scientific 
journals and conferences. He has received more than 350 
references to his scientific published work. He has been 
distinguished in international competition sites, Kaggle (rank: 233 
/ 139,5642) and Topcoder, by applying Deep Convolutional Neural 
Networks on GPUs. 
 
 
 
 

 
  

 
2 Ranking viewed at 23 June 2020 
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2. ΣΠΟΥΔΕΣ 

 
• Σεπτέμβριος 1995 – Σεπτέμβριος 1999: Πτυχίο, Λίαν καλώς (7.83/10),   Τμήμα Πληροφορικής, Σχολή 

Θετικών Επιστημών, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων 
 
• Σεπτέμβριος 1999 – Μάρτιος 2002: Μεταπτυχιακό Δίπλωμα Ειδίκευσης, Λίαν καλώς, 

Τμήμα Πληροφορικής, Σχολή Θετικών Επιστημών, Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων 
Τίτλος Μεταπτυχιακής Εργασίας Ειδίκευσης: “Σύστημα ανίχνευσης εισβολών σε δίκτυα TCP/IP βασισμένο 
σε κανόνες” 

  
• Ιούλιος 2002 – Ιούνιος 2010: Διδακτορικό Δίπλωμα,   Τμήμα Πληροφορικής, Σχολή Θετικών Επιστημών, 

Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων Τίτλος Διδακτορικής Διατριβής: “Μέθοδοι τοπικής και καθολικής 
Βελτιστοποίησης” Επιβλέπων: Ισαάκ Η. Λαγαρής 
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4. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 
 

1) Από 4-9-2012 πρόσληψη ως Lead Data Scientist στην εταιρεία Nodalpoint Systems με αντικείμενο την 
έρευνα και ανάπτυξη σε προβλήματα Μηχανικής Μάθησης και Αναλυτικής Μεγάλων Δεδομένων (Big 
Data Analytics). Τα τελευταία χρόνια το αντικείμενο εργασίας συμπεριλαμβάνει την ανάλυση και τον 
σχεδιασμό της αρχιτεκτονικής του συστήματος Rule Engine του έργου «Γενικό Εθνικό Σύστημα 
Υγείας» της Κύπρου, καθώς και την υλοποίηση του βασικού μηχανισμού εφαρμογής ιατρικών 
κανόνων για την αξιολόγηση ιατρικών δεδομένων. 

2) Από 10-01-2020 σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «C.CAGE: Εμβυθιστικό 
παιχνίδι περιπέτειας για την ανάδειξη της τοπικής δημιουργίας, τέχνης και παράδοσης στην πόλη της 
Κέρκυρας», με κωδικό επιτροπής ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80405». Το αντικείμενο της θέσης αφορά στην 
ανάπτυξη εφαρμογής για φορητές συσκευές σε περιβάλλον Android, σύμφωνα με τη μελέτη των 
απαιτήσεων χρήσης και τον σχεδιασμό λειτουργιών.  

3) Από  01-01-2019 έως 31-12-2019, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος 
«Ακουστικώς Επαυξημένα Ηχητικά Παιχνίδια» με κωδικό επιτροπής ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80340» και 
MIS «5007016» και επιστημονικά υπεύθυνο τον Καθηγητή Ανδρέα Φλώρο. Τα καθήκοντα της θέσης 
περιλαμβάνουν ερευνητική εργασία και προγραμματισμό κινητών συσκευών. Στο πλαίσιο της 
έρευνας σχεδιάστηκε, υλοποιήθηκε και δοκιμάστηκε πειραματικά το Ηχητικό Παιχνίδι Επαυξημένης 
Πραγματικότητας “Audio Legends” με στόχο την αξιολόγηση τρόπων ηχητικής αλληλεπίδρασης μέσω 
χειρονομιών σε ένα ακουστικώς επαυξημένο περιβάλλον.  

4) Από 07-11-2018 έως 31-12-2018, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «Ακουστικώς 
Επαυξημένα Ηχητικά Παιχνίδια» » με κωδικό επιτροπής ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80340» και MIS «5007016» 
και επιστημονικά υπεύθυνο τον Καθηγητή Ανδρέα Φλώρο (βλ. παραπάνω). 

5) Από 07-06-2018 έως  06-11-2018, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος 
«Ακουστικώς Επαυξημένα Ηχητικά Παιχνίδια» » με κωδικό επιτροπής ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80340» και 
MIS «5007016»  και επιστημονικά υπεύθυνο τον Καθηγητή Ανδρέα Φλώρο (βλ. παραπάνω). 

6) Από 09-12-2013 έως 08-06-2014, σύμβαση έργου με καθήκοντα ερευνητή-προγραμματιστή για την 
υλοποίηση του προγράμματος «Ψηφιακή Βιβλιοθήκη για αποθήκευση, επεξεργασία και αυτόματη 
περίληψη βίντεο (VideoSum)» που συγχρηματοδοτείται από το Ευρωπαϊκό Ταμείο Περιφερειακής 
Ανάπτυξης (ΕΤΠΑ) της Ευρωπαϊκής Ένωσης και από Εθνικούς Πόρους (Ε.Π. Ανταγωνιστικότητα και 
Επιχειρηματικότητα (ΕΠΑΝ ΙΙ), ΠΕΠ Αττικής) στο πλαίσιο της Δράσης «ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 2009».  

7) Από 09-06-2014 έως 08-12-2014, σύμβαση έργου με καθήκοντα ερευνητή-προγραμματιστή για την 
υλοποίηση του προγράμματος «Ψηφιακή Βιβλιοθήκη για αποθήκευση, επεξεργασία και αυτόματη 
περίληψη βίντεο (VideoSum)» που συγχρηματοδοτείται από το Ευρωπαϊκό Ταμείο Περιφερειακής 
Ανάπτυξης (ΕΤΠΑ) της Ευρωπαϊκής Ένωσης και από Εθνικούς Πόρους (Ε.Π. Ανταγωνιστικότητα και 
Επιχειρηματικότητα (ΕΠΑΝ ΙΙ), ΠΕΠ Αττικής) στο πλαίσιο της Δράσης «ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 2009». 

8) Από 01-07-2011 έως 31-12-201, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «On Wing Ice 
Detection and Monitoring System (ON-WINGS)» με καθήκοντα επεξεργασίας και ανάλυσης 
πειραματικών δεδομένων. 
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9) Από 01-11-2010 έως 31-05-2011, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «On Wing 
Ice Detection and Monitoring System (ON-WINGS)» με καθήκοντα ανάλυσης δεδομένων και ανάπτυξη 
λογισμικού. 

10) Από 15-09-2008 έως 15-10-2008, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «Διδασκαλία 
Επιμόρφωση Εκπ/κων Πληροφορικής» με καθήκοντα επιμορφωτή. 

11) Από 01-04-2008 έως 30-60-2008, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος  
«Διδασκαλία Επιμόρφωση Εκπ/κων Πληροφορικής» με καθήκοντα επιμορφωτή. 

12) Από 22-9-2006 έως 31-12-2006, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος «Υποέργο 2: 
Ανάπτυξη, εξελληνισμός – γλωσσική υποστήριξη και παραμετροποίηση πληροφοριακού-
επιχειρησιακού συστήματος ανοιχτού λογισμικού / σχεδιασμός  ανάπτυξη βάσης δεδομένων (Oracle 
– JDBC API)», στο πλαίσιο του προγράμματος της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Ιωαννίνων 
Νο 1875 (Συν. 286/21-11-2006) «Εφαρμογή και λειτουργία υπηρεσιών ηλεκτρονικής διακυβέρνησης 
προς τον πολίτη, με χρήση εφαρμογών ERP-CDM ανοιχτού λογισμικού (OPEN SOURCE)», 
χρηματοδοτούμενο από το Υπουργείο Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. 
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5.  ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 
 

5.1 Μεταδιδακτορική Έρευνα 

1) Από 10-01-2020 σύμβαση έργου για την υλοποίηση του προγράμματος: «C.CAGE: Εμβυθιστικό 
παιχνίδι περιπέτειας για την ανάδειξη της τοπικής δημιουργίας, τέχνης και παράδοσης στην πόλη της 
Κέρκυρας», με κωδικό επιτροπής ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80405». Σκοπός του έργου είναι η σχεδίαση ενός 
καινοτόμου, προσβάσιμου και εμβυθιστικού παιχνιδιού περιπέτειας, το οποίο θα στηρίζεται στην 
περιήγηση των επισκεπτών σε χώρους με ιδιαίτερο πολιτιστικό και παραδοσιακό αποτύπωμα στην 
πόλη της Κέρκυρας μέσω χρήσης σύγχρονης τεχνολογίας μείξης / επαύξησης της οπτικοακουστικής 
πραγματικότητας και προσδιορισμού της θέσης του χρήστη. Στα καθήκοντα της θέσης 
περιλαμβάνεται η ανάπτυξη εφαρμογής για φορητές συσκευές σε περιβάλλον Android σύμφωνα με 
τη μελέτη των απαιτήσεων χρήσης και  τον σχεδιασμό λειτουργιών.  

2) Μέλος του Ερευνητικού Εργαστηρίου Διαδραστικών Τεχνών inArts υπό την επίβλεψη του Επίκουρου 
Καθηγητή Γιάννη Δεληγιάννη του Τμήματος Τεχνών Ήχου και Εικόνας του Ι.Π., με συμμετοχή στο 
σχεδιασμό προδιαγραφών και τη σύνδεση πολιτιστικού και καλλιτεχνικού περιεχομένου στο 
τουριστικό εικονικό και πραγματικό περίπτερο στο πλαίσιο της καμπάνιας Ionian Experience – Art of 
Living (https://www.ionianexperience.com/). 

3) Μέλος του Ερευνητικού Εργαστηρίου Διαδραστικών Τεχνών inArts, με συμμετοχή στην ομάδα 
σχεδιασμού της διαμεσικής μεθοδολογίας επαύξησης για την υλοποίηση διαδραστικών video game 
στον χώρο. Η συνεργασία αυτή εστιάστηκε στη βελτιστοποίηση των προσαρμοστικών συστημάτων 
που χρησιμοποιεί η υποψήφια Διδάκτωρ Ξένια Καϊμάρα σχετικά με την έρευνά της στη 
συνεκπαίδευση.  

4) Μέλος του Ερευνητικού Εργαστηρίου Διαδραστικών Τεχνών inArts με συμμετοχή στην ανάπτυξη μιας 
εφαρμογής επαυξημένης πραγματικότητας παιγνιοποιημένης εξερεύνησης, η οποία εμπλουτίζει την 
εμπειρία με παιγνιακές δράσεις αναγνώρισης στοιχείων που απαιτούν φυσική παρουσία του χρήστη 
σε κάθε σημείο της εξερεύνησης. Στην προσέγγιση που σχεδιάστηκε και υλοποιήθηκε, 
χρησιμοποιήθηκε λογισμικό ανοιχτού κώδικα και υποστηρίζονται  διαδικτυακά περιβάλλοντα 
προσβάσιμα από όλους. 

5) Από 07-11-2018 έως 31-12-2019, σύμβαση ως ερευνητής-προγραμματιστής στο πλαίσιο του 
προγράμματος με τίτλο «Ακουστικώς Επαυξημένα Ακουστικά Παιχνίδια»,  με κωδικό επιτροπής 
ερευνών ΕΛΚΕ ΙΠ «80340» και MIS «5007016»,  που εξετάζει τη σύγκλιση των πεδίων των Ηχητικών 
Παιχνιδιών και της Επαυξημένης Πραγματικότητας με στόχο τη δημιουργία ακουστικώς επαυξημένων 
παιγνιακών συστημάτων που θα αξιοποιούν τα εγγενή χαρακτηριστικά των δύο πεδίων και θα 
βελτιστοποιούν τις συνθήκες διάδρασης και εμβύθισης της παιγνιακής εμπειρίας. Η εμπειρία χρήσης 
των παιχνιδιών αυτών μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ψυχαγωγικούς και εκπαιδευτικούς σκοπούς, 
αλλά και την ανάδειξη της πολιτιστικής κληρονομιάς. 

Το τελικό παραδοτέο του προγράμματος ήταν το λογισμικό «Audio Legends», ένα Ακουστικώς 
Επαυξημένο Ηχητικό Παιχνίδι (Augmented Reality Audio Game - ARAG) σχεδιασμένο να διερευνήσει 
την ηχητική αλληλεπίδραση ως μέσο πλοήγησης μέσα σε επαυξημένο περιβάλλον. 

6) Από 01-07-2018 ως αποσπασμένος υπάλληλος (secondee) της εταιρείας "Nodalpoint Systems" Αθ. 
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Σταθόπουλος & ΣΙΑ Ο.Ε στο Department of Computing and Informatics του Πανεπιστημίου του 
Bournemouth στο πλαίσιο του προγράμματος «Ideal Cities». To πρόγραμμα IDEAL-CITIES ανήκει στο 
Horizon 2020 και χρηματοδοτείται από τη δράση Marie Skłodowska-Curie RISE. Σκοπός του έργου 
είναι να προδιαγράψει μια καινοτόμα, ανοιχτή και επεκτάσιμη ΙοΤ πλατφόρμα που θα επιτρέπει 
ασφαλή και ανθεκτική πρόσβαση στην πληροφορία, με σκοπό τη βελτίωση του βιοτικού επιπέδου 
και τη δυνατότητα συμπερίληψης ευπαθών πολιτών.  

Το αντικείμενο εργασίας είναι η δημιουργία σεναρίων χρήσης της ενοποιημένης πλατφόρμας του 
Ideal Cities προς εξυπηρέτηση ατόμων με προβλήματα όρασης.  

7) Από 04-04-2012 έως 04-09-2015, σύμβαση ως ερευνητής-προγραμματιστής στο έργο με τίτλο 
«Άριστον: Παράλληλο Λογισμικό Καθολικής Βελτιστοποίησης» στο πλαίσιο της υλοποίησης της 
δράσης της ΓΓΕΤ «Υποστήριξη των επιχειρήσεων για την απασχόληση προσωπικού υψηλής 
επιστημονικής κατάρτισης». Η πράξη εντάσσεται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού Προγράμματος 
«Ανάπτυξη Ανθρώπινου Δυναμικού» (ΕΠΑΝΑΔ) και απευθύνεται σε επιχειρήσεις του ιδιωτικού τομέα 
όλων των μεγεθών και κλάδων της οικονομίας. Ο φορέας εκτέλεσης της δράσης ήταν η εταιρεία 
"Nodalpoint Systems" Αθ. Σταθόπουλος & ΣΙΑ Ο.Ε με έδρα την Αθήνα. Σκοπός και παραδοτέο του 
έργου ήταν ο σχεδιασμός και η ανάπτυξη ενός παράλληλου λογισμικού καθολικής βελτιστοποίησης 
με έμφαση στην απόδοση και τη διαλειτουργικότητα.  

8) Από 09-12-2013 έως 08-06-2014 και από 09-06-2014 έως 08-12-2014, σύμβαση ως ερευνητής-
προγραμματιστής στο έργο «Ψηφιακή Βιβλιοθήκη για την αποθήκευση, επεξεργασία και αυτόματη 
περίληψη βίντεο (VideoSum) (Ε.Ε. Πανεπιστημίου Ιωαννίνων: 80779)». Στο εν λόγω έργο σχεδιάστηκε 
και υλοποιήθηκε λογισμικό χρησιμοποιώντας γλώσσα C++ και τις βιβλιοθήκες QT και OpenCV. Σε 
ερευνητικό επίπεδο πραγματοποιήθηκε συγκριτική μελέτη των προτεινόμενων μεθόδων αυτόματης 
εξαγωγής περίληψης με ανταγωνιστικές μεθόδους. 

9) Από 01-11-2010 έως 31-05-2011 και από 01-07-2011 έως 31-12-2011, σύμβαση ως ερευνητής-
προγραμματιστής στο έργο «On Wing Ice Detection and Monitoring System (ON-WINGS) (Ε.Ε. 
Πανεπιστημίου Ιωαννίνων: 80390)». Τα καθήκοντα στο έργο αυτό ήταν η ανάλυση πειραματικών 
αποτελεσμάτων και η ανάπτυξη λογισμικού. Η ερευνητική ομάδα του Τμήματος Φυσικής Ιωαννίνων 
ανέπτυξε συστήματα οπτικών ινών για την ακριβή μέτρηση της θερμοκρασίας στις πτέρυγες ενός 
αεροπλάνου, τα οποία βαθμονομήθηκαν με τη χρήση του εν λόγω λογισμικού.  

10) Από 22-9-2006 έως 31-12-2006, σύμβαση έργου για την υλοποίηση του έργου «Υποέργο 2: Ανάπτυξη, 
εξελληνισμός – γλωσσική υποστήριξη και παραμετροποίηση πληροφοριακού – επιχειρησιακού 
συστήματος ανοιχτού λογισμικού / σχεδιασμός ανάπτυξη βάσης δεδομένων (Oracle – JDBC API)» στο 
πλαίσιο του προγράμματος της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Ιωαννίνων Νο 1875 (Συν. 
286/21-11-2006) «Εφαρμογή και λειτουργία υπηρεσιών ηλεκτρονικής διακυβέρνησης προς τον 
πολίτη, με χρήση εφαρμογών ERP-CDM ανοιχτού λογισμικού (OPEN SOURCE)», χρηματοδοτούμενο 
από το Υπουργείο Εθνικής Παιδείας και Θρησκευμάτων. 
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5.2. Υποτροφίες 

1) Από 07-11-2018 έως 31-12-2019,  υποτροφία για τη συμμετοχή στο πρόγραμμα «Ακουστικώς 
Επαυξημένα Ακουστικά Παιχνίδια». 

2) Από 1-10-1999 έως 29-2-2000, υποτροφία στο πλαίσιο του Μεταπτυχιακού Προγράμματος της 
Πληροφορικής, πρόγραμμα Νο 10700 (Συν. 187/9-11-1999) «Ανάπτυξη Προγράμματος 
Μεταπτυχιακών Σπουδών του Τμήματος Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Ιωάννινων».  
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6. ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 
 
Στην ενότητα αυτή παρουσιάζεται λίστα με τις σημαντικότερες συνεισφορές σε λογισμικό.  

 
Audio Legends Στο πλαίσιο του ερευνητικού προγράμματος «Ακουστικώς Επαυξημένα Ηχητικά 

Παιχνίδια», που χρηματοδοτείται από το Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Ανάπτυξη 
Ανθρώπινου Δυναμικού, Εκπαίδευση και Δια βίου Μάθηση», Άξονες 
Προτεραιότητας 6, 8, 9, Πράξη "Υποστήριξη Ερευνητών με έμφαση σε Νέους 
Ερευνητές" (αριθμός MIS: 5007016), αναπτύχθηκε το παιχνίδι Audio Legends. 

Το Audio Legends είναι ένα Ακουστικώς Επαυξημένο Ηχητικό Παιχνίδι (Augmented 
Reality Audio Game - ARAG) σχεδιασμένο να διερευνήσει την ηχητική 
αλληλεπίδραση ως μέσο αφενός της πλοήγησης μέσα σε επαυξημένο περιβάλλον 
και αφετέρου της αλληλεπίδρασης με τους εικονικούς ήχους μέσω των 
απαραίτητων χειρονομιών για την επίτευξη των παιγνιακών στόχων. Η διερεύνηση 
της χρηστικότητας και της εμβύθισης απαίτησε τον σχεδιασμό διαφορετικών 
δοκιμασιών μακρινής και κοντινής εμβέλειας. Το σενάριο των δοκιμασιών που 
υλοποιήθηκαν  αντλήθηκε από τη λαϊκή κουλτούρα της Κέρκυρας και συγκεκριμένα 
από τοπικές δοξασίες σχετικές με τον προστάτη του νησιού Άγιο Σπυρίδωνα. 

  
SatshipAI 

 
Χρησιμοποιώντας τεχνολογία αιχμής Τεχνητής Νοημοσύνης, το λογισμικό SatShipAI 
παρέχει ανίχνευση πλοίων, εκτίμηση του τύπου τους  και εκτίμηση του μήκους τους 
από δορυφορικές εικόνες ραντάρ ανάστροφου συνθετικού διαφράγματος (SAR 
imaging). Τέτοιες εικόνες διατίθενται δωρεάν από το δορυφορικό πρόγραμμα της 
ESA Sentinel-1. To λογισμικό χρησιμοποιεί Συνελικτικά Νευρωνικά Δίκτυα 
(Convolutional Neural Networks), τα οποία έχουν εκπαιδευτεί σε γνωστούς 
στόχους-πλοία. Ένα live demo του λογισμικού βρίσκεται στο: 
https://satshipai.eu/live/  
 

 
Εικόνα 1 Αρχική οθόνη λογισμικού ανίχνευσης πλοίων SatshipAI 
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Πρόκειται για μια εφαρμογή που συνδυάζει την αναλυτική μεγάλων δεδομένων με 
μεθόδους τεχνητής νοημοσύνης. Το αποτέλεσμα του λογισμικού προβάλλεται 
πάνω στην υδρόγειο σφαίρα και αφορά, προς το παρόν, την περιοχή της Δανίας.  

  
Ariston 

 
Πλατφόρμα  Παράλληλου  Λογισμικού  Καθολικής  Βελτιστοποίησης,   στο πλαίσιο 
του έργου «Άριστον: Παράλληλο Λογισμικό Καθολικής Βελτιστοποίησης»  της 
δράσης «Υποστήριξη των επιχειρήσεων για την απασχόληση προσωπικού υψηλής 
επιστημονικής κατάρτισης» στην εταιρεία "Nodalpoint Systems" Αθ. Σταθόπουλος 
& ΣΙΑ Ο.Ε. 

  
Videosum Λογισμικό αυτόματης εξαγωγής περίληψης (summarization) σε βίντεο από 

διάφορες πηγές. Υποστηρίζεται η αυτόματη εξαγωγή χαρακτηριστικών καρέ 
(keyframes), καθώς επίσης και πληθώρα από επεξεργασμένες ή μη πηγές. Το  
λογισμικό αυτό αναπτύχθηκε στο πλαίσιο του έργου «Ψηφιακή Βιβλιοθήκη για 
αποθήκευση, επεξεργασία και αυτόματη περίληψη βίντεο (VideoSum)». 
 

 
Εικόνα 2 Αρχική οθόνη του λογισμικού VideοSum 

  
p-MEMPSODE Παράλληλη έκδοση λογισμικού καθολικής βελτιστοποίησης p-MEMPSODE. 

Δημοσιευμένο στο: Computer Physics Communications Program Library Code:  AEJX 
v1.0 p-Mempsode. 

  
MEMPSODE Λογισμικό  καθολικής  βελτιστοποίησης  MEMPSODE,  Computer  Physics. 

Δημοσιευμένο στο: Communications Program Library Κωδικός: AELM v1.0 - 
MEMPSODE (A global optimization software based on hybridization of population-
based algorithms and local searches). 

  
NDL Βιβλιοθήκη υπολογισμού αριθμητικών παραγώγων NDL, Computer Physics. 

Δημοσιευμένο στο: Communications Program Library Κωδικός: AEDG v1.0 - NDL 
(Numerical Differentiation Library). 

  
MERLIN Περιβάλλον Βελτιστοποίησης Merlin. Δημοσιευμένο στο: Computer Physics 

Communications Program Library,Κωδικός: AAXW v4.0 - MERLIN-3.1.1. 
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7. ΑΛΛΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
 

7.1. Κριτής Περιοδικών, Συνεδρίων, Βιβλίων 

1) Κριτής στα επιστημονικά περιοδικά: 

• IEEE Transactions on Neural Networks and Learning Systems - IEEE 
• Applied Soft Computing - Elsevier 
• Swarm and Evolutionary Computation - Elsevier 
• Applied Mathematics and Computation – Elsevier 

 

7.2. Εκπαιδευτικά σεμινάρια 

1) Εκπαιδευτής σε επιμορφωτικά σεμινάρια 

• Από 15-09-2008 έως 15-10-2008, Επιμορφωτής σεμιναρίων για το έργο του ΥπΕΠΘ «Διδασκαλία 
Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών Πληροφορικής». 

• Από 01-04-2008 έως 30-06-2008, Επιμορφωτής σεμιναρίων για το έργο του ΥπΕΠΘ «Διδασκαλία 
Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών Πληροφορικής». 
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8. ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ-ΒΡΑΒΕΙΑ 
 

8.1. Διεθνείς Διακρίσεις 

•  Διαγωνισμός Spacenet - 6: Multi-Sensor All Weather Mapping. Πρόκειται για έναν 
διαγωνισμό με στόχο την αναγνώριση αστικού ιστού από φωτογραφίες ραντάρ 
ανάστροφου συνθετικού διαφράγματος (Synthetic Aperture Radar - SAR). Η προτεινόμενη 
λύση είναι μια εφαρμογή τεχνητής νοημοσύνης που χρησιμοποιεί Συνελικτικά Νευρωνικά 
Δίκτυα (CNN) σε μεγάλα δεδομένα, όπως είναι οι δορυφορικές φωτογραφίες (10.000 x 
10.000 pixels). Θέση: 3/417, Βραβείο: 7500 $. 
 

• Competitions Master Kaggle (γενική κατάταξη: 233/139.564). Εξειδίκευση σε διαγωνισμούς 
επεξεργασίας εικόνας με προβλήματα κατηγοριοποίησης εικόνας (image classification), 
κατάτμησης pixels εικόνας (image segmentation) και ανίχνευσης αντικειμένων (object 
detection) με χρήση Πολυεπίπεδων Συνελικτικών Νευρωνικών Δικτύων (Deep 
Convolutional Neural Networks). 

 
1. Understanding Clouds from Satellite Images Can you classify cloud structures from 

satellites? (Image Segmentation), Θέση: 5/1459 Top 1%. 

2. Cdiscount’s Image Classification Challenge Categorize e-commerce photos (Image 
Classification), Θέση: 7/626 Top 2%. 

3. TGS Salt Identification Challenge Segment salt deposits beneath the Earth’s surface 
(Image Segmentation), Θέση:12/3229 Top 1%. 

4. Freesound Audio Tagging 2019 Automatically recognize sounds and apply tags of 
varying natures (Image Classification), Θέση: 12/880 Top 2% 

5. The Nature Conservancy Fisheries Monitoring Can you detect and classify species of 
fish? (Object Detection), Θέση: 17/2293 Top 1%. 

6. Humpback Whale Identification Can you identify a whale by its tail? (Image 
Classification), Θέση: 20/2129 Top 1%. 

7. Carvana Image Masking Challenge Automatically identify the boundaries of the car in 
an image (Image Segmentation), Θέση: 37/735 Top 6%. 

8. Statoil/C-CORE Iceberg Classifier Challenge Ship or iceberg, can you decide from space? 
(Image Classification), Θέση: 51/3341 Top 2%. 

9. Airbus Ship Detection Challenge, Find Ships on Satellite Images as quick as possible, 
(Object Detection), Θέση: 73/882, Top 9%. 

10. TensorFlow Speech Recognition Challenge, Can you build an algorithm that 
understands simple speech commands?, (Image Classification),  Θέση: 56/1314 Top 5%. 

11. PetFinder.my Adoption Prediction, How cute is that doggy in the shelter?, (Image 
Classification), Θέση: 95/2023 Top 5%. 

12. APTOS 2019 Blindness Detection, Detect diabetic retinopathy to stop blindness before 
it's too late,  (Image Segmentation), Θέση: 98/2931, Top 4%. 
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9. ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΕΙΣ  
 

9.1. Διατριβές 

A.1 “Μέθοδοι Tοπικής και Kαθολικής Βελτιστοποίησης” (Διδακτορική Διατριβή), Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων, Σχολή Θετικών Επιστημών, Τμήμα Πληροφορικής, 2010.   

A.2 “Σύστημα ανίχνευσης εισβολών σε δίκτυα TCP/IP βασισμένο σε κανόνες” (Μεταπτυχιακή 
Εργασία Ειδίκευσης), Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων, Σχολή Θετικών Επιστημών, Τμήμα 
Πληροφορικής, 2002. 

A.3 “Ανίχνευση Εισβολών σε TCP/IP Δίκτυα” (Πτυχιακή Εργασία), Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων, 
Σχολή Θετικών Επιστημών, Τμήμα Πληροφορικής, 1999. 

 

9.2. Εργασίες σε Διεθνή Επιστημονικά Περιοδικά (με κριτές) 

  
 

Β.1 I Nasios, K Vogklis, “Blending gradient boosted trees and neural networks for point and 
probabilistic forecasting of hierarchical time series” International Journal of Forecasting 38 (4), 
1448-1459 4 (2022) 

Β.2 E Rovithis, N Moustakas, K Vogklis, K Drossos, A Floros, “Design recommendations for a 
collaborative game of bird call recognition based on internet of sound practices”, Journal of 
the Audio Engineering Society 69 (12), 956-966 3 (2021) 

Β.3 E Rovithis, N Moustakas, K Vogklis, K Drossos, A Floros, “Towards citizen science for smart 
cities: A framework for a collaborative game of bird call recognition based on internet of sound 
practices” arXiv preprint arXiv:2103.16988 4 (2021) 

Β.4 N Moustakas, A Floros, E Rovithis, K Vogklis, “Prediction and Controlling of Auditory Perception 
in Augmented Environments. A Loudness-Based Dynamic Mixing Technique”, Applied Sciences 
11 (22), 10944 (2021) 

Β.5 Rovithis, E., N. Moustakas, A. Floros and K. Vogklis, “Audio Legends: Investigating Sonic 
Interaction in an Augmented Reality Audio Game”. Multimodal Technologies and Interaction, 
3(4), p.73. (2019) 

Β.6 E. Rovithis, A. Floros, N. Moustakas, K. Vogklis, and L. Kotsira, “Bridging Audio and Augmented 
Reality towards a New Generation of Serious Audio-Only Games”. Electronic Journal of e-
Learning, 17(2), Pages.144-156. (2019) 

Β.7 C. Voglis, P.E. Hadjidoukas, K.E. Parsopoulos, D.G. Papageorgiou, I.E. Lagaris, M.N. Vrahatis, “p-
MEMPSODE: Parallel and irregular memetic global optimization”, Computer Physics 
Communications 197, Pages: 190-211, (2015). 

Β.8 P.E. Hadjidoukas, P. Angelikopoulos, C. Voglis, D.G. Papageorgiou, I.E. Lagaris, “NDL-v2. 0: A 
new version of the numerical differentiation library for parallel architectures”, Computer 
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Physics Communications 185 (7), Pages: 2217-2219, (2014). 

Β.9 P.E. Hadjidoukas, C. Voglis, V.V. Dimakopoulos, I.E. Lagaris, D.G. Papageorgiou, “Supporting 
adaptive and irregular parallelism for non-linear numerical optimization”, Applied 
Mathematics and Computation (2014). 

Β.10 C. Voglis, P.E. Hadjidoukas, D.G. Papageorgiou, I.E. Lagaris “A parallel hybrid optimization 
algorithm for fitting interatomic potentials”, Applied Soft Computing 13 (12), Pages: 4481-4492 
(2013). 

Β.11 C. Voglis, K.E. Parsopoulos, I.E. Lagaris, “Particle swarm optimization with deliberate loss of 
information”, Soft Computing 16 (8), Pages: 1373-1392, (2012).  

Β.12 C. Voglis, K.E.Parsopoulos, D.G. Papageorgiou, I.E. Lagaris and M.N.Vrahatis, “MEMPSODE: A 
global optimization software based on hybridization of population-based algorithms and local 
searches” , Computer Physics Communications , 183:5, Pages: 1139-1154, (2012). 

Β.13 C. Voglis, P. Hadjidoukas, D. Papageorgiou and I. E. Lagaris, “A Numerical Differentiation Library 
Exploiting Parallel Architectures”, Computer Physics Communications, 180:8, Pages: 1404-
1415, (2009). 

Β.14 C. Voglis and I.E.Lagaris, “Towards Ideal Multistart. A stochastic approach for locating the 
minima of a continuous function inside a bounded domain”, Applied Mathematics and 
Computation,213:1, Pages: 216-229, (2009). 

Β.15 C. Voglis, I.E. Lagaris, M.L. Lekala, G.J. Rampho and S.A. Sofianos, “Global minimization in few 
body systems”, Nuclear Physics 790, Pages: 655-658, (2007) 

Β.16 C. Papadopoulos and C.Voglis, Drawing Graphs using Modular Decomposition, Journal of 
Graph Algorithms and Applications 11(2), Pages: 481-511, (2007). 

Β.17 M.G. Tsipouras, C. Voglis and D.I. Fotiadis, “A Framework for Fuzzy Expert System Creation – 
Application to Cardiovascular Diseases”, IEEE Transactions on Biomedical Engineering, vol. 
54(11), Pages: 2089-2105 (2007).  

Β.18 C. Voglis and I.E. Lagaris, “A Global Optimization Approach to Neural Network Training”, 
Neural, Parallel & Scientific Computations, 14, Pages: 231-240, (2006). 

 

9.3. Εργασίες σε Πρακτικά Διεθνών Επιστημονικών Συνεδρίων ( με κριτές)  

 Γ.1 D Mallis, CM Angelopoulos, V Katos, K Vogklis , “ISUMS: Indoor Space Usage Monitoring System 
for Sustainable Built Environment Using LoRaWAN”, International Conference on Distributed 
Computing in Senso (2021) 

 Γ.2 N Moustakas, E Rovithis, K Vogklis, A Floros, “Adaptive audio mixing for enhancing immersion 
in augmented reality audio games”,  Companion Publication of the 2020 International 
Conference on Multimodal (2020) 

 Γ.3 N. Moustakas, A. Floros, E. Rovithis, and K.  Vogklis. "Augmented audio-only games: A new 
generation of immersive acoustic environments through advanced mixing." In Audio 
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Engineering Society Convention 146. Audio Engineering Society, Dublin (21-23 Mar. 2019). 

 Γ.4 C. Voglis, D.E. Papageorgiou And I.E. Lagaris “Concurrent Nomadic And Bundle Search: A Class 
Of Parallel Algorithms For Local Optimization”, 10th International Conference On Parallel 
Processing And Applied Mathematics (PPAM 2013), Pages: 343-353, Warsaw (8-11 Sept. 2013). 

 Γ.5 C. Voglis, P.E. Hadjidoukas, K.E. Parsopoulos, D.G. Papageorgiou and I.E.Lagaris, “Adaptive 
memetic particle swarm optimization with variable local search pool size”, GECCO-Genetic And 
Evolutionary Computation Conference (BBOB 2013 Workshop), Amsterdam, (6-10 Jul. 2013). 

 Γ.6 C. Voglis, “Adapt-Mempsode: A Memetic algorithm with adaptive selection of local searches”, 
GECCO-Genetic And Evolutionary Computation Conference (BBOB 2013 Workshop), 
Amsterdam, (6-10 Jul. 2013). 

 Γ.7 C. Voglis, G.S. Piperagkas, K.E. Parsopoulos, D.G. Papageorgiou,I.E. Lagaris, “MEMPSODE: 
comparing particle swarm optimization and differential evolution within a hybrid memetic 
global optimization framework”, Proceedings of the fourteenth international conference on 
Genetic and Evolutionary Computation conference companion, Philadelphia USA, ACM, Pages: 
253-260 (7-11 Jul 2012). 

 Γ.8 C. Voglis , G.S. Piperagkas, K.E. Parsopoulos, D.G. Papageorgiou , I.E. Lagaris, “MEMPSODE: an 
empirical assessment of local search algorithm impact on a memetic algorithm using noiseless 
testbed”, Proceedings of the fourteenth international conference on Genetic and Evolutionary 
Computation conference companion, Philadelphia USA, ACM, Pages: 245-253 (7-11 Jul 2012). 
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10. ΑΝΑΦΟΡΕΣ & ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ 
 

• Υπάρχουν 527 αναφορές στο σύνολο του επιστημονικού έργου (πηγή: 
https://scholar.google.gr/citations?user=a9W0EPUAAAAJ&hl=en), από τις οποίες οι 225 από το 
2018, με h-index = 9 και i10-index = 9 (6/2022).  

• Υπάρχουν 214 αναφορές στο σύνολο του επιστημονικού έργου (πηγή: http://www.scopus.com), με 
h-index = 7 (6/2020). 

• Η πλειοψηφία των εργασιών έχουν δημοσιευθεί σε περιοδικά που αναφέρονται στις σημαντικότερες 
επιστημονικές λίστες (ISI Web of Knowledge, http://www.scopus.com) και είναι διαθέσιμα και 
αναγνωρίσιμα στο σύνολο της παγκόσμιας επιστημονικής κοινότητας.  
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