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2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Η σχέση των παραστατικών τεχνών με τις μορφές τις ηλεκτρονικής μουσικής δεν είναι καινούργια αλλά σίγουρα είναι πολύ ισχυρή στις πρακτικές της σύγχρονης εποχής. Στα πλαίσια της διδασκαλίας αυτού του μαθήματος οι συνθέτες της ηλεκτρονικής μουσικής έρχονται σε επαφή με τα είδη των παραστατικών τεχνών, εξοικειώνονται με τη γλώσσα γραφής και τις τεχνοτροπίες τους και αποκτούν εμπειρία στη σύνθεση πρωτότυπης μουσικής για τέτοιου είδους έργα . Μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, ο φοιτητής θα είναι σε θέση:

· Να συνεργάζεται με ανθρώπους και ειδικότητες του χώρου των παραστατικών τεχνών

· Να αξιοποιεί τη γλώσσα της ηλεκτρονικής μουσικής στα πλαίσια παραστατικών έργων
· Να πραγματοποιεί τον ηχητικό σχεδιασμό για μια παράσταση
· Να σχεδιάζει πολυμεσικές εφαρμογές ήχου και εικόνας στα πλαίσια μιας παράστασης
· Να χρησιμοποιεί διαδραστικά συστήματα ελέγχου ήχου στα πλαίσια μιας παράστασης

· Να σχεδιάζει και εκτελεί ζωντανής μουσική ερμηνεία μέσω συστημάτων σύνθεσης και 

· επεξεργασίας ήχου σε πραγματικό χρόνο (live electronics)

	Γενικές Ικανότητες

	· Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις

· Λήψη αποφάσεων

· Αυτόνομη εργασία 

· Ομαδική εργασία

· Εργασία σε διεθνές περιβάλλον 

· Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον 

· Παράγωγή νέων ερευνητικών ιδεών

· Σχεδιασμός και διαχείριση έργων 

· Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα

· Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης

· Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα

· Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	i. Ορισμός των παραστατικών τεχνών (ΠΤ). Περιγραφή κατηγοριών

ii. Αναδρομή στη σχέση της ηλεκτρονικής μουσικής με τις ΠΤ
iii. Σωματική κίνηση και αφηγηματικότητα του ήχου
iv. Ο ήχος στον χώρο. Ηχητικά περιβάλλοντα

v. Σχεδιασμός συστημάτων ηχητικής προβολής για παραστατικά έργα

vi. Μεικτά έργα (ζωντανή ερμηνεία και προηχογραφημένη μουσική)

vii. Έργα με ζωντανή ερμηνεία ηλεκτρονικής μουσικής

viii. Χρήση πολυμεσικών τεχνολογιών

ix. Σχεδιασμός διαδραστικών συστημάτων ελέγχου παραμέτρων του ήχου μιας παράστασης


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
	Σε αίθουσα του τμήματος/Ομαδικό

	ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ
	Χρήση ανοικτού κώδικα (open source) λογισμικών.
Υποστήριξη μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class.
Ακρόαση παραδειγμάτων μέσω διαδικτύου.

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ


	Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26
Αυτοτελής Μελέτη
18
Καλλιτεχνική Δημιουργία

31
Σύνολο Μαθήματος 
75 ώρες
3 ECTS


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ
	Ι. Εργασία σύνθεσης ηλεκτρονικής μουσικής (προηχογραφημένο έργο) πάνω σε βίντεο χορογραφίας (30%) που περιλαμβάνει:
· Ανάλυση και περιγραφή της χορογραφίας
· Ανάλυση των τεχνικών και την αισθητική προσέγγιση της μουσικής σύνθεσης

· Κριτική του αποτελέσματος

· Αναλυτικές οδηγίες για την αξιολόγηση ανακοινώνονται σε περιγραφή της εργασίας στο eclass.
ΙΙ. Εργασία ζωντανής ερμηνείας ηλεκτρονικής μουσικής πάνω σε βίντεο (χορογραφία, animation, κλπ…) που περιλαμβάνει:
· Αισθητική ανάλυση του βίντεο

· Περιγραφή του τρόπου προσέγγισης του βίντεο στο επίπεδο της μουσικής ερμηνείας

· Σχεδιασμό συστήματος ερμηνείας ζωντανής ηλεκτρονικής μουσικής.

· Χρήση προηχογραφημένου υλικού
· Χρήση πολυμεσικών εφαρμογών

Αναλυτικές οδηγίες για την αξιολόγηση ανακοινώνονται σε περιγραφή της εργασίας στο eclass.
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