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ΕΙΔΙΚΟΣ ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΟΣ 
ΚΟΝΔΥΛΙΩΝ ΕΡΕΥΝΑΣ

ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΥΜΜΟΡΦΩΣΗΣ
ΣΥΝΟΛΙΚΟΣ ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ

ΚΑΘΑΡΗ ΑΞΙΑ: 	14.516,13€
ΦΠΑ 24%: 	  3.483,87€
ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ ΜΕ ΦΠΑ: 	18.000,00€
Η παρούσα σύμβαση αφορά την παροχή των παρακάτω υπηρεσιών:
	Α/Α
	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ
	Απαίτηση
	Απάντηση
	Τεκμηρίωση
Παραπομπή

	Διαδικτυακή πλατφόρμα ανάπτυξης ψηφιακών εργαλείων περιήγησης.

	1
	Φιλικό περιβάλλον διαχείρισης
	NAI
	
	

	2
	[bookmark: _Hlk47094192]Διαχείριση περιεχόμενου και μηχανισμών των εφαρμογών περιήγησης
	ΝΑΙ
	
	

	3
	Δυνατότητα καταχώρησης κατηγοριών σημείων ενδιαφέροντος
	NAI
	
	

	4
	Δυνατότητα καταχώρησης σημείων ενδιαφέροντος κάτω από τις κατηγορίες
	ΝΑΙ
	
	

	5
	Δυνατότητα καταχώρησης συντεταγμένων για κάθε σημείο ενδιαφέροντος
	NAI
	
	

	6
	Δυνατότητα εισαγωγής κειμένου ή/και εικόνων
	NAI
	
	

	7
	Δυνατότητα εισαγωγής παιχνιδιών και σύνδεση με σημεία ενδιαφέροντος, που θα υποστηρίζουν τα παρακάτω είδη:
· Πολλαπλής επιλογής 
· Σωστό λάθος 
· Παιχνίδι μνήμης με χρήση εικόνων σχετικών με το σημείο ενδιαφέροντος 
· Παιχνίδι που ο χρήστης θα πρέπει να επιλέξει μεταξύ των εμφανιζόμενων εικόνων πια δεν αφορά το σημείο ενδιαφέροντος
	NAI
	
	

	8
	Δυνατότητα τροποποίησης των αρχικών κειμένων, εικόνων και ήχων σε εφαρμογή αλλά και προσθήκη επιπλέον. 
	NAI
	
	

	9
	Δυνατότητα σύνδεσης QR Codes και Augmented Reality(AR) markers με στόχους που θα τοποθετηθούν σε συγκεκριμένα σημεία.
	NAI
	
	

	Εφαρμογές περιήγησης για φορητές συσκευές IOs και Android

	10
	Εφαρμογές για φορητές συσκευές IOs και Android διαθέσιμες στα αντίστοιχα αποθετήρια (Google Play και Apple Store)
	NAI
	
	

	11
	Παρουσίαση σε κατηγορίες των σημείων ενδιαφέροντος
	NAI
	
	

	12
	Παρουσίαση προτεινόμενων παιχνιδιών (augmented και location)
	NAI
	
	

	13
	Δυνατότητα προβολής των προτεινόμενων σημείων  ενδιαφέροντος που βρίσκονται κοντά μου (με ένδειξη της απόστασης) μέσα από την κάμερα του κινητού στρέφοντάς το προς όλες τις κατευθύνσεις
	NAI
	
	

	14
	Δυνατότητα ξεκλειδώματος παιχνιδιών όταν ο χρήστης βρίσκεται κοντά σε κάποιο σημείο ενδιαφέροντος που έχει συνδεθεί με το παιχνίδι.
	NAI
	
	

	15
	Συλλογή πόντων και εμβλημάτων(badges) με την ολοκλήρωση παιχνιδιών.
	NAI
	
	

	16
	Δυνατότητα σαρώματος QR Code και AR Marker ενός σημείου και εμφάνιση πληροφοριών (3D models και άλλα) για το σημείο αυτό.
	NAI
	
	

	Διαδικτυακή πλατφόρμα δημιουργίας ψηφιακών παιχνιδιών-ιστοριών

	17
	Φιλικό περιβάλλον διαχείρισης
	NAI
	
	

	18
	Δυνατότητα διαχείρισης των ιστοριών
	ΝΑΙ
	
	

	19
	Διαχείριση περιεχόμενου και μηχανισμών των  ιστοριών
	NAI
	
	

	20
	Δυνατότητα τροποποίησης των αρχικών κειμένων, εικόνων και ήχων σε μια ιστορία αλλά και προσθήκη νέων
	ΝΑΙ
	
	

	21
	Δυνατότητα προσθήκης επιπλέον σελίδων(ανά δύο) στις ιστορίες, ακόμα και  ανάμεσα στις υφιστάμενες
	NAI
	
	

	22
	Η διαχείριση των σελίδων να γίνεται ανά δύο ώστε να μπορούν να τοποθετούνται αντικείμενα και ενδιάμεσα
	NAI
	
	

	23
	Δυνατότητα προσθήκης παιχνιδιών σε σημεία του βιβλίου
	NAI
	
	

	24
	Δυνατότητα αφαίρεσης σελίδων (ανά δύο)
	NAI
	
	

	25
	Δυνατότητα αλλαγής της σειράς των σελίδων
	ΝΑΙ
	
	

	26
	Δυνατότητα αλλαγής των χρωμάτων και του φόντου στις σελίδες
	NAI
	
	

	27
	Δυνατότητα προσθήκης animations
Το animation θα πρέπει να υποστηρίζει:
· Ορισμό θέσεων στις οποίες θα κινηθεί το επιλεγμένο αντικείμενο
· Την ταχύτητα μετάβασης από τη μία θέση στην επόμενη 
· Διαφορετικό μέγεθος του αντικειμένου σε κάθε, ώστε να φαίνεται ότι το αντικείμενο κινείται σε βάθος στη σελίδα 
· Δυνατότητα περιστροφής του αντικειμένου σε κάθε θέση 
· Δυνατότητα καθυστέρηση στην μετάβαση από τη μια θέση στην άλλη 
· Δυνατότητα αναπαραγωγής διαφορετικού αρχείου ήχου κατά την μετάβαση από τη μια θέση στην επόμενη. 
	NAI
	
	

	28
	Δυνατότητα αντιγραφής και επικόλλησης στοιχείων στις σελίδες του βιβλίου.
	ΝΑΙ
	
	

	29
	Δυνατότητα αναίρεσης και επανάληψης ενέργειας (undo/redo).
	ΝΑΙ
	
	

	30
	Δυνατότητα  κλειδώματος στοιχείων στη σελίδα όταν αποφασίζει τη θέση τους
	ΝΑΙ
	
	

	31
	Δυνατότητα να αλλάζει τους ήχους που ορίζονται να ξεκινούν με την αλλαγή της σελίδας (αφήγηση).
	ΝΑΙ
	
	

	32
	Δυνατότητα να ορίζει τη θέση των στοιχείων σε μια σελίδα (πιο θα εμφανίζεται μπροστά από κάτι άλλο).
	ΝΑΙ
	
	

	33
	Δυνατότητα να αλλάζει το 3D περιβάλλον γύρω από τα βιβλία(επιλέγοντας κάποιο άλλο από αυτά που έχουν εγκατασταθεί από τον ανάδοχο).  
	ΝΑΙ
	
	

	Ψηφιακές εφαρμογές παιχνιδιών-ιστοριών

	34
	Εφαρμογές για φορητές συσκευές IOs και Android διαθέσιμες στα αντίστοιχα αποθετήρια (Google Play και Apple Store) που θα δίνουν τη δυνατότητα στους χρήστες να διαβάσουν και να διαδράσουν με τις  ιστορίες.   
	NAI
	
	

	35
	Αριστερόστροφος τρόπος ανάγνωσης
	ΝΑΙ
	
	

	36
	Εμφάνιση εικόνων και αναπαραγωγή ηχητικών αποσπασμάτων με το πάτημα μιας εικόνας ή ενός κειμένου της ιστορίας
	NAI
	
	

	37
	Αναπαραγωγή ηχητικών αποσπασμάτων με την αλλαγή σελίδας
	NAI
	
	

	38
	Δυνατότητα εισαγωγής Τρισδιάστατου περιβάλλοντος γύρω από το βιβλίο. Η εισαγωγή θα γίνεται από τον ανάδοχο και το τρισδιάστατο περιβάλλον θα πρέπει να παραδίδεται σύμφωνα με τις προδιαγραφές για εκτέλεση σε εφαρμογές κινητών συσκευών (low poly models)
	ΝΑΙ
	
	

	39
	Δυνατότητα προβολής και με συσκευές εικονικής πραγματικότητας(Oculus Rift, HTC Vive ή ισοδύναμο)  
	NAI
	
	

	40
	Δυνατότητα προβολής και μέσω φυλλομετρητή (Web browser)
	NAI
	
	

	DEMO Διαδραστικής Ιστορίας

	41
	Κατατίθεται σε μορφή .apk για Android
	NAI
	
	

	42
	Υλοποίηση τουλάχιστον 5 σελίδων
	NAI
	
	

	43
	Αφήγηση σε τουλάχιστον μια σελίδα
	NAI
	
	

	44
	Εικόνες σε τουλάχιστον μία σελίδα
	NAI
	
	

	45
	Animation σε τουλάχιστον μία σελίδα
	NAI
	
	

	46
	Βίντεο σε τουλάχιστον μία σελίδα
	NAI
	
	

	47
	Αριστερόστροφος τρόπος ανάγνωσης
	NAI
	
	

	48
	3D background γύρω από την ιστορία
	NAI
	
	

	49
	Διαδικτυακό διαχειριστικό εργαλείο με το οποίο θα μπορεί να γίνει τροποποίηση των παραπάνω στοιχείων της ιστορίας (αλλαγή εικόνων, κειμένων, αφήγησης)
	NAI
	
	

	DEMO εφαρμογής περιήγησης

	50
	Καταχώρηση 5 σημείων πλησίον της έδρας του Ιονίου Πανεπιστημίου με γεωγραφικές συντεταγμένες
	NAI
	
	

	51
	Για κάθε σημείο να υπάρχει περιγραφή με κείμενο και φωτογραφίες
	NAI
	
	

	52
	Για κάθε σημείο να υπάρχει ένα παιχνίδι το οποίο θα ξεκλειδώνει όταν πλησιάζουμε στα 20 μέτρα από το σημείο
	NAI
	
	

	53
	Συλλογή πόντων με την σωστή απάντηση σε κάθε παιχνίδι
	NAI
	
	

	54
	Προβολή των σημείων αυτών με ένδειξη της απόστασης μέσα από την κάμερα του κινητού στρέφοντάς το προς όλες τις κατευθύνσεις
	NAI
	
	

	55
	Σάρωση ενός Marker (θα πρέπει να περιλαμβάνεται ώστε να μπορεί να εκτυπωθεί) και εμφάνιση των στοιχείων ενός σημείου
	NAI
	
	

	56
	Διαδικτυακό διαχειριστικό εργαλείο με το οποίο θα μπορεί να γίνει τροποποίηση των παραπάνω στοιχείων της εφαρμογής (τροποποίηση υπαρχόντων αλλά και προσθήκη ενός νέου σημείου).
	NAI
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