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	Α/Α
	ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ
	Απαίτηση
	Απάντηση
	Τεκμηρίωση
Παραπομπή

	Ψηφιοποίηση Υλικού)

	1
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «2. Ψηφιοποίηση Υλικού»
	NAI
	
	

	2
	Περιγραφή της μεθοδολογίας που θα χρησιμοποιηθεί για την ψηφιοποίηση του υλικού. 
	NAI
	
	

	3
	Στο πλαίσιο του έργου θα ψηφιοποιηθεί το παρακάτω υλικό:
Έντυπο υλικό (2.798 σελίδες)
5 Πίνακες 
Τρισδιάστατη ψηφιοποίηση 65 αντικειμένων διαστάσεων 1-60 cm
Τρισδιάστατη ψηφιοποίηση  26 αντικειμένων διαστάσεων 60-150 cm
Τρισδιάστατη ψηφιοποίηση 7 αντικειμένων διαστάσεων 150-250 cm

	NAI
	
	

	4
	Για τον καθορισμό των μεθόδων ψηφιοποίησης, διαχείρισης και διάθεσης του υλικού θα ακολουθηθούν οι σχετικές ισχύουσες τεχνικές προδιαγραφές ψηφιοποίησης της Europeana και του οδηγού «Προδιαγραφές Ψηφιοποίησης και Ψηφιακών Αρχείων» του ΕΚΤ.
	NAI
	
	

	5
	H τρισδιάστατη ψηφιοποίηση των αντικειμένων θα πραγματοποιηθεί με σύγχρονες τεχνολογίες τρισδιάστατης αποτύπωσης σύμφωνα και με το ¨Εγχειρίδιο Τρισδιάστατης ψηφιοποίησης ακίνητων μνημείων και χώρων¨. Θα πρέπει να περιγραφεί αναλυτικά ο τρόπος τρισδιάστατης ψηφιοποίησης που θα χρησιμοποιηθεί από τον υποψήφιο ανάδοχο και να παραθέσει τουλάχιστον ένα αντικείμενο πολιτιστικής κληρονομιάς που έχει ψηφιοποιήσει με αυτή την μεθοδολογία. 
	NAI
	
	

	6
	Τα τρισδιάστατα μοντέλα θα παραδοθούν σε μορφές .obj και .fbx σε τρείς εκδόσεις:
Ψηφιακό αντίγραφο που θα έχει την μεγαλύτερη δυνατή ποιότητα
Αρχείο προβολής υψηλής ποιότητας  για προβολή σε εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας και σε υπολογιστικά συστήματα
Αρχείο προβολής για χρήση σε φορητές συσκευές και το διαδίκτυο
	NAI
	
	

	Τεκμηρίωση υλικού – Δημιουργία κειμένων αφηγήσεων ΠΕ3 και ΠΕ4

	7
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «3. Τεκμηρίωση υλικού – Δημιουργία κειμένων αφηγήσεων ΠΕ3 και ΠΕ4»
	NAI
	
	

	8
	Τεκμηρίωση όλης της πολιτιστικής συλλογής που θα ψηφιοποιηθεί
	NAI
	
	

	9
	Ανάπτυξη θησαυρού όρων και ταξινομιών
	NAI
	
	

	10
	Αρχειοθέτηση του υφιστάμενου ψηφιακού υλικού (250 τεκμήρια)
	NAI
	
	

	11
	Δημιουργία κειμένων. Μεταφράσεων και αφηγήσεων όλων των λογισμικών του έργου.
	NAI
	
	

	12
	Οργάνωση και αποθήκευση όλου του ψηφιακού υλικού στο λογισμικό τεκμηρίωσης που θα αναπτυχθεί.
	NAI
	
	

	13
	Το σχήμα πληροφοριών θα επιτρέπει την αποθήκευση και ανάκτηση πολυγλωσσικών πόρων υιοθετώντας καθιερωμένες τεχνικές [RDF Encoding of Multilingual και OWL] 
	NAI
	
	

	14
	Για την τεκμηρίωση των αντικειμένων θα ακολουθηθούν ανοικτά και ευρέως χρησιμοποιούμενα πρότυπα µεταδεδοµένων, όπως Dublin Core, MARC, DIG35, TEI, EAD.
	NAI
	
	

	15
	Τα μεταδεδομένα θα πρέπει να ενσωματώνονται στο ψηφιακό αντικείμενο ή να αποθηκεύονται ξεχωριστά σε βάσεις δεδομένων και να συνδέονται με τα αντικείμενα που περιγράφουν. Να αναφερθεί ο τρόπος.
	NAI
	
	

	16
	Μοντελοποίηση ποικίλων πληροφοριών με βάση το CIDOC/CRM και χρήση του ως πρωτόκολλου ανταλλαγής πληροφοριών
	NAI
	
	

	17
	Τα μεταδεδομένα των πολιτιστικών πόρων του έργου θα πρέπει να διατηρούν σημασιολογικούς συνδέσμους σε άλλα δεδομένα - λεξιλόγια και θησαυρούς όρων - που διατίθενται επίσης ως Διασυδεδεμένα Δεδομένα χρησιμοποιώντας RDF συνδέσμους σε συγκεκριμένα γνωρίσματα του EDM μοντέλου
	NAI
	
	

	18
	Τα μεταδεδομένα των πολιτιστικών πόρων θα πρέπει να εμπλουτιστούν με συνδέσμους του Θησαυρού για τις Τέχνες και την Αρχιτεκτονική (Art & Architecture Thesaurus) - AAT του Ιδρύματος Getty και του σημασιολογικό θησαυρού της DBpedia της Wikipedia.
	NAI
	
	

	Ανάπτυξη Λογισμικών

	19
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.Ανάπτυξη Λογισμικών» 
	NAI
	
	

	20-
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.1: Ανάλυση Απαιτήσεων λογισμικών»
	NAI
	
	

	21
	Κατά τη φάση της ανάλυσης απαιτήσεων θα καταγραφούν συστηματικά τα ακόλουθα κρίσιμα σημεία για την ανάπτυξη των υποσυστημάτων: 
Απαιτήσεις χρηστών (λειτουργικότητα, εργονομία κλπ)
Απαιτήσεις συστήματος (τεχνικά χαρακτηριστικά, ολοκλήρωση με τα υπόλοιπα υποσυστήματα, δια-λειτουργικότητα, APIs κλπ)
Σενάρια χρήσης (Use cases)
	NAI
	
	

	Λογισμικό ψηφιακής διατήρησης τεκμηρίων

	22
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.2:Ανάπτυξη λογισμικού ψηφιακής διατήρησης τεκμηρίων». Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 4.2 "Ανάπτυξη λογισμικού ψηφιακής διατήρησης τεκμηρίων" για το λογισμικό ψηφιακής διατήρησης τεκμηρίων (εφαρμογής και διαχειριστικού συστήματος), που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης, λαμβάνοντας υπόψη το σύνολο των άλλων δράσεων/υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του πολιτιστικού αποθέματος και τις απαιτήσεις διαλειτουργικότητας με άλλα συστήματα.
	NAI
	
	

	23
	Βάση δεδομένων στην οποία θα αποθηκεύεται η ψηφιακή πληροφορία και τα μεταδεδομένα.
	NAI
	
	

	24
	Εφαρμογή διαχείρισης μέσα από την οποία θα είναι δυνατή η διαχείριση του ψηφιακού υλικού (εκθεμάτων και τεκμηρίωσης).
	NAI
	
	

	25
	Εφαρμογή χρηστών μέσα από την οποία θα είναι δυνατή η αναζήτηση και η πρόσβαση στα ψηφιακά εκθέματα και την τεκμηρίωσή τους.
	NAI
	
	

	26
	Διεπαφές (interfaces) διαλειτουργικότητας με άλλα συστήματα (Europeana, Εθνικό Συσσωρευτή Ψηφιακών Πολιτιστικών Πόρων του ΕΚΤ).
	NAI
	
	

	27
	Προγραμματιστικές διεπαφές (APIs) για πρόσβαση εφαρμογών του προγράμματος αλλά και τρίτων στο περιεχόμενο.
	NAI
	
	

	28
	-Διαχείριση Πνευματικών Δικαιωμάτων. 
	NAI
	
	

	29
	-Ασφάλεια/Πιστοποίηση Χρηστών.
	NAI
	
	

	Διαδικτυακός τόπος

	30
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.3 Ανάπτυξη διαδικτυακού τόπου». Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 4.3 "Ανάπτυξη διαδικτυακού τόπου" για τον διαδικτυακό τόπο (ιστότοπο) του έργου, που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης, λαμβάνοντας υπόψη το σύνολο των άλλων δράσεων/υποσυστημάτων του έργου, την ανάγκη ενσωμάτωσης των ψηφιακών υπηρεσιών και εφαρμογών, καθώς και τις απαιτήσεις προσβασιμότητας και ανταπόκρισης σε διάφορες συσκευές.
	NAI
	
	

	31
	Ο διαδικτυακός τόπος του έργου θα αποτελεί την «πύλη» (Portal) ολοκλήρωσης και πρόσβασης σε όλες τις ψηφιακές εφαρμογές που θα αναπτυχθούν στο πλαίσιο του προγράμματος.
	NAI
	
	

	32
	Η ανάπτυξή του θα βασιστεί σε δημοφιλή και δοκιμασμένα στην πράξη προϊόντα ανοικτού κώδικα όπως συστήματα διαχείρισης περιεχομένου (CMS), πλαίσια ανάπτυξης εφαρμογών διαδικτύου (Development Frameworks) και διεθνή ανοικτά πρότυπα δια-λειτουργικότητας (πχ XML).
	NAI
	
	

	33
	O ιστότοπος του έργου θα συμμορφώνεται με τα διεθνή πρότυπα προσβασιμότητας (WCAG 2.2) για την επίτευξη του μέγιστου δυνατού βαθμού προσβασιμότητας από ΑμεΑ, καθώς και με τις αρχές και τεχνικές του responsive design για τη βέλτιστη δυνατή προβολή του περιεχομένου σε διάφορους τύπους συσκευών (H/Y, smartphones, Tablets ).
	NAI
	
	

	Εφαρμογή ξενάγησης

	34
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.4 Ανάπτυξη εφαρμογής ξενάγησης». Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 4.4 Ανάπτυξη εφαρμογής ξενάγησης για την εφαρμογή ξενάγησης (εφαρμογής και διαχειριστικού) που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης , λαμβάνοντας υπόψιν του το σύνολο των άλλων δράσεων/ υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του χώρου και της μουσειακής συλλογής. 

	NAI
	
	

	35
	Η εφαρμογή ξενάγησης θα υλοποιηθεί ως εφαρμογή για φορητές συσκευές (tablets, smartphones).
	NAI
	
	

	36
	Μέσω της εφαρμογής ξενάγησης, οι επισκέπτες του Μουσείου θα έχουν τη δυνατότητα να αποκτούν πρόσβαση σε πολυμεσική πληροφορία τεκμηρίωσης για τα εκθέματα 
	NAI
	
	

	37
	Μέσω της εφαρμογής, οι επισκέπτες θα είναι επίσης δυνατό να ακολουθήσουν προσχεδιασμένες θεματικές καθοδηγούμενες περιηγήσεις στα εκθέματα του Μουσείου, συνδέοντάς τα με αυτό τον τρόπο ιστορικά και θεματικά. 
	NAI
	
	

	38
	Η εφαρμογή ξενάγησης θα έχει τις παρακάτω δυνατότητες:
Παρουσίαση σε κατηγορίες των  εκθεμάτων. 
Δυνατότητα αναζήτησης εκθεμάτων. 
Παρουσίαση προτεινόμενων διαδρομών. 
Παρουσίαση 	προτεινόμενων εκθεμάτων σχετικών με τις προτιμήσεις του χρήστη. 
Προσθήκη 	εκθεμάτων στα αγαπημένα. 
	NAI
	
	

	39
	Ανάπτυξη διαδικτυακού συστήματος διαχείρισης της εφαρμογής ξενάγησης που θα υποστηρίζει τις παρακάτω δυνατότητες:
Δυνατότητα διαχείρισης διαδρομών αλλά και δημιουργίας νέων 
Δυνατότητα εισαγωγής παιχνιδιών και σύνδεση με εκθέματα, που θα υποστηρίζονται τουλάχιστον τα παρακάτω είδη:                                    
-Πολλαπλής επιλογής 
-Σωστό -λάθος 
-Παιχνίδι μνήμης με χρήση εικόνων   σχετικών με εκθέματα 
-Παιχνίδι που ο χρήστης θα πρέπει να επιλέξει μεταξύ των εμφανιζόμενων εικόνων αυτή που δεν αφορά το έκθεμα.
	NAI
	
	

	Διαδραστικό τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι

	40
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.5 Διαδραστικό τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι οριζόντιας κίνησης». Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 4.5 Διαδραστικό τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι οριζόντιας κίνησης για το διαδραστικό τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι οριζόντιας κίνησης (εφαρμογής και διαχειριστικού) που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης , λαμβάνοντας υπόψιν του το σύνολο των άλλων δράσεων/ υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του χώρου και της μουσειακής συλλογής. 

	NAI
	
	

	41
	Ανάπτυξη εφαρμογής/παιχνιδιού με τη μεθοδολογία των παιγνίων σοβαρού σκοπού (Serious games), μεθοδολογία που έχει σημαντικά πλεονεκτήματα όπως: 
Η εκμετάλλευση γνώσης και δεξιοτήτων των χρηστών της για την επίτευξη των εκπαιδευτικών στόχων
Η ενεργή εμπλοκή στην εκπαιδευτική διαδικασία
Η δημιουργία συναισθηματικής σύνδεσης με τα αντικείμενα της εκπαίδευσης 
Η ανάπτυξη δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων και ψηφιακών δεξιοτήτων/γραμματισμού.
Η δυνατότητα εκμάθησης χωρίς τη χρήση εκπαιδευτή 
	NAI
	
	

	42
	Το παιχνίδι θα αντλεί τη θεματική του από τρεις σημαντικούς άξονες του πολιτιστικού αποθέματος και ταυτότητας της Κέρκυρας: 
Τυπογραφία, γράμματα και λόγιοι της Κέρκυρας
Εκπαίδευση στην Κέρκυρα
Η καθημερινή ζωή στην Κέρκυρα.

	NAI
	
	

	43
	Ο χρήστης του τρισδιάστατου εκπαιδευτικού παιχνιδιού οριζόντιας κίνησης μέσω των μηχανισμών του εκπαιδευτικού παιχνιδιού θα:
Συλλέγει πληροφορίες εικονικά επισκεπτόμενος τις εμπλεκόμενες περιοχές 
Επιλύει μυστήρια - παζλ. 
Θα ανακαλύπτει λεπτομέρειες σχετικά με την θεματολογία και θα ολοκληρώνει αποστολές, όπως για παράδειγμα μέσω της δυνατότητας επιλογής σωστών και λανθασμένων ενεργειών για την αντιμετώπιση διαφόρων γεγονότων κλπ. 

	NAI
	
	

	44
	Το τρισδιάστατο περιβάλλον του τρισδιάστατου εκπαιδευτικού παιχνιδιού οριζόντιας κίνησης  θα είναι ένα τοπίο πάνω στο οποίο θα κινείται ένας τρισδιάστατος χαρακτήρας.
	NAI
	
	

	45
	Ο χρήστης του τρισδιάστατου εκπαιδευτικού παιχνιδιού οριζόντιας κίνησης θα πρέπει να μπορεί να κινείται στον χώρο, όπου θα εμφανίζονται διαφορετικοί χαρακτήρες και άλλα αντικείμενα και θα αλληλοεπιδρά με αυτά ακούγοντας διάφορες ιστορίες τους.
	NAI
	
	

	46
	Το τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι οριζόντιας κίνησης θα υποστηρίζεται από πλατφόρμα διαχείρισης που θα έχει τις παρακάτω δυνατότητες:
Διόρθωση – βελτίωση των κειμένων και αλλαγή των αφηγήσεων
Προσθήκη των μηχανισμών του παιχνιδιού σε νέα σημεία ή/και διαμόρφωση των μηχανισμών σε υφιστάμενα σημεία αλληλεπίδρασης.
Επιλογή του αβαταρ του χρήστη
Εισαγωγή νέων  αντικειμένων στη ροή του παιχνιδιού και διαγραφή των υφιστάμενων
Προσθήκη σχεδιοκίνησης ή βελτίωση υφιστάμενης
Εισαγωγή επιπλέον θεματικών
	NAI
	
	

	47
	Το τρισδιάστατο εκπαιδευτικό παιχνίδι οριζόντιας κίνησης θα είναι διαθέσιμο σε φορητές συσκευές για iOS και για Android, καθώς και σε υπολογιστές
	
	
	

	Παραγωγή δισδιάστατων - τρισδιάστατων γραφικών λογισμικο

	48
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.6 Παραγωγή δισδιάστατων - τρισδιάστατων γραφικών λογισμικού»
	NAI
	
	

	Εγκατάσταση λογισμικών στο G-Cloud

	49
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «4.7 Εγκατάσταση λογισμικών στο G-Cloud - Πιλοτική Λειτουργία»
	NAI
	
	

	Ανάπτυξη Εικονικού Μουσείου – Μουσειοσκευών

	50
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «5.Ανάπτυξη Εικονικού Μουσείου – Μουσειοσκευών». Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 5.2 Ανάπτυξη Ψηφιακού μουσείου εικονικής πραγματικότητας     για το ψηφιακό μουσείο εικονικής Πραγματικότητας (εφαρμογής και διαχειριστικού) που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης , λαμβάνοντας υπόψιν του το σύνολο των άλλων δράσεων/ υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του χώρου και της μουσειακής συλλογής. 


	ΝΑΙ
	 
	 

	51
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «5.1  Ανάλυση Απαιτήσεων λογισμικών»
	ΝΑΙ
	
	

	52
	Το Ψηφιακό μουσείο εικονικής πραγματικότητας θα υποστηρίζει τη δημιουργία πολλαπλών εκθέσεων  μέσα από διαδικτυακό σύστημα διαχείρισης  από το οποίο  εξουσιοδοτημένοι χρήστες θα επιλέγουν τα περιεχόμενα της κάθε έκθεσης.
	ΝΑΙ
	
	

	53
	Στο διαδικτυακό σύστημα διαχείρισης του ψηφιακού μουσείου εικονικής πραγματικότητας 
το πολυμεσικό υλικό της κάθε έκθεσης (Εικόνες, βίντεο, ήχους, 3d αντικείμενα) θα ανεβαίνει από εξουσιοδοτημένους χρήστες και θα το τοποθετούν στους χώρους της έκθεσης, στα σημεία που επιθυμούν.
θα υπάρχει δυνατότητα επιλογής τρισδιάστατου χώρου ανά έκθεση. Θα σχεδιαστούν τουλάχιστον 3 διαφορετικοί εκθεσιακοί χώροι. 
θα υπάρχει δυνατότητα τοποθέτησης εκθεμάτων σε συγκεκριμένες θέσεις στο τρισδιάστατο χώρο της κάθε επιλεγμένης έκθεσης.
	ΝΑΙ
	
	

	54
	Στο ψηφιακό μουσείο εικονικής πραγματικότητας όταν ο επισκέπτης πλησιάζει ένα έκθεμα στον εικονικό χώρο θα εμφανίζονται περισσότερες πληροφορίες γι’ αυτό (όπως έχουν καταχωρηθεί στο διαδικτυακό σύστημα διαχείρισης).
	ΝΑΙ
	
	

	55
	Η εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας με κάρτες πολιτισμού θα αξιοποιεί το ψηφιοποιημένο υλικό και θα προβάλει σχετικές πληροφορίες με επαύξηση σε καλαίσθητες κάρτες στις οποίες θα αποτυπώνεται συγκεκριμένη θεματολογία, φωτογραφίες των τεκμηρίων. Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου  5.3 Ανάπτυξη Εφαρμογής επαυξημένης πραγματικότητας με κάρτες πολιτισμού για την εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας με κάρτες πολιτισμού (εφαρμογής και διαχειριστικού) που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης , λαμβάνοντας υπόψιν του το σύνολο των άλλων δράσεων/ υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του χώρου και της μουσειακής συλλογής. 


	ΝΑΙ
	
	

	56
	Ο χρήστης της εφαρμογής επαυξημένης πραγματικότητας με κάρτες πολιτισμού θα στρέφει την κάμερα του κινητού του προς μία κάρτα και αυτή θα ζωντανεύει προβάλλοντας πλούσιο πολυμεσικό υλικό που αφορά την κάρτα. 
	ΝΑΙ
	
	

	57
	Το περιεχόμενο που θα προβάλλεται από την εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας θα είναι δυναμικό και θα μπορεί να αλλάξει μέσω λογισμικού διαχείρισης - ανάπτυξης καρτών επαυξημένης πραγματικότητας.
	ΝΑΙ
	
	

	58
	Το περιεχόμενο θα αποτελείται από βίντεο, τρισδιάστατα αντικείμενα, αφηγήσεις από avatars, ήχους, κείμενα και άλλο υλικό που θα σχεδιαστούν στο πλαίσιο του έργου.
	ΝΑΙ
	
	

	59
	Τα διαδραστικά αφηγηματικά βιβλία  θα διαδραματίζονται σε 3D περιβάλλον, για τις ανάγκες των οποίων  θα αναπτυχθεί πλατφόρμα με την οποία θα γίνεται η συγγραφή των ψηφιακών διαδραστικών βιβλίων και με την οποία θα μπορούν στις σελίδες τους να εισαχθούν  παιχνίδια (Mini Games). Ο υποψήφιος ανάδοχος θα πρέπει να προτείνει στην τεχνική του προσφορά μια προτεινόμενη δομή σύμφωνα με τις απαιτήσεις της παραγράφου 5.4 Ανάπτυξη 3 διαδραστικών ψηφιακών αφηγηματικών βιβλίων για τα διαδραστικά ψηφιακά αφηγηματικά βιβλία(εφαρμογής και διαχειριστικού) που θα περιλαμβάνει σχεδιαστικές προσεγγίσεις και αναλυτικά σενάρια χρήσης , λαμβάνοντας υπόψιν του το σύνολο των άλλων δράσεων/ υποσυστημάτων του έργου, τις ιδιαιτερότητες του χώρου και της μουσειακής συλλογής. 

	ΝΑΙ
	
	

	60
	Τα ψηφιακά διαδραστικά αφηγηματικά βιβλία:
θα είναι διαθέσιμα και μέσω συσκευών εικονικής πραγματικότητας και ως εφαρμογές για φορητές συσκευές IOs και Android διαθέσιμες στα αντίστοιχα αποθετήρια (Google Play και Apple Store)
Θα προσφέρουν αριστερόστροφο τρόπος ανάγνωσης, εμφάνιση εικόνων και αναπαραγωγή ηχητικών αποσπασμάτων με το πάτημα μιας εικόνας ή ενός κειμένου της ιστορίας, αναπαραγωγή ηχητικών αποσπασμάτων με την αλλαγή σελίδας, δυνατότητα εισαγωγής τρισδιάστατου περιβάλλοντος γύρω από το βιβλίο.
	ΝΑΙ
	
	

	61
	Δυνατότητα διαχείρισης των ιστοριών
	
	
	

	62
	Διαχείριση περιεχόμενου και μηχανισμών των  ιστοριών.
	
	
	

	63
	Δυνατότητα τροποποίησης των αρχικών κειμένων, εικόνων και ήχων σε μια ιστορία αλλά και προσθήκη νέων.  
	
	
	

	64
	Δυνατότητα προσθήκης επιπλέον σελίδες (ανά δύο) στις ιστορίες ανάμεσα στις υφιστάμενες. 
	
	
	

	65
	Η διαχείριση των σελίδων θα γίνεται ανά δύο ώστε να μπορούν να τοποθετούνται αντικείμενα και ενδιάμεσα.
	
	
	

	66
	Δυνατότητα προσθήκης παιχνιδιών σε σημεία του βιβλίου.
	
	
	

	67
	Δυνατότητα προσθήκης animation 
Το animation θα υποστηρίζει:
Ορισμό θέσεων στις οποίες θα κινηθεί το επιλεγμένο αντικείμενο
Την ταχύτητα μετάβασης από τη μία θέση στην επόμενη 
Διαφορετικό μέγεθος του αντικειμένου σε κάθε, ώστε να φαίνεται ότι το αντικείμενο κινείται σε βάθος στη σελίδα 
Δυνατότητα περιστροφής του αντικειμένου σε κάθε θέση 
Δυνατότητα καθυστέρηση στην μετάβαση από τη μια θέση στην άλλη 
Δυνατότητα αναπαραγωγής διαφορετικού αρχείου ήχου κατά την μετάβαση από τη μια θέση στην επόμενη. 

	ΝΑΙ
	
	

	68
	Δυνατότητα αντιγραφής και επικόλλησης στοιχείων στις σελίδες του βιβλίου. 
	
	
	

	69
	Δυνατότητα αναίρεσης και επανάληψης ενέργειας (undo/redo).
	
	
	

	70
	Δυνατότητα  κλειδώματος στοιχείων στη σελίδα όταν αποφασίζει τη θέση τους. 
	
	
	

	71
	Δυνατότητα να αλλάζει τους ήχους που ορίζονται να ξεκινούν με την αλλαγή της σελίδας (αφήγηση). 
	
	
	

	72
	Δυνατότητα να ορίζει τη θέση των στοιχείων σε μια σελίδα (πιο θα εμφανίζεται μπροστά από κάτι άλλο). 
	
	
	

	73
	Δυνατότητα να αλλάζει το 3D περιβάλλον γύρω από τα βιβλία.
	
	
	

	74
	Παραγωγή 3 ψηφιακών διαδραστικών ψηφιακών βιβλίων που θα φιλοξενούνται και στον διαδικτυακό τόπο και θα έχουν την παρακάτω θεματολογία:
Από την τυπογραφία στην εκπαίδευση και την γνώση
Αστικός δημόσιος βίος και Εθνογραφία 
Καλλιτεχνική δημιουργία στα Ιόνια Νησιά
	NAI
	
	

	75
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «5.5 Παραγωγή δισδιάστατων - τρισδιάστατων γραφικών λογισμικού»
	NAI
	
	

	76
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «5.6 Εγκατάσταση λογισμικών στο G-Cloud - Πιλοτική Λειτουργία»
	NAI
	
	

	Ενέργειες Διάχυσης

	77
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «6.Ενέργειες Διάχυσης»
	NAI
	
	

	Προμήθεια εξοπλισμού για τις ανάγκες του έργου

	78
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «7.Προμήθεια εξοπλισμού για τις ανάγκες του έργου»
	NAI
	
	

	79
	Συστήματα εικονικής πραγματικότητας
 
Οθόνη:
1.Διαγώνιος Οθόνης ≥23.8"
2.Τύπος Οθόνης: IPS
3.Ανάλυση:1920 x 1080 ή μεγαλύτερη
4.Χρόνος Απόκρισης: 1 ms ή καλύτερος
5.Απεικόνιση: 16:9
6.Αντίθεση: 1000:1 ή μεγαλύτερη
7.Φωτεινότητα: 300 cd/m² ή μεγαλύτερη
8.Γωνία Θέασης (Οριζόντια/Κάθετη)
178 / 178 ή καλύτερη

PC: 
1.Midi Tower
2.Μνήμη ≥ 16GB, 3200MHz DDR4 ή ταχύτερη
3.Επεξεργαστής CPU, πυρήνες ≥8, Passmark επεξεργαστή ≥ 20.000 -κατάλληλη ψύκτρα.
4.GeForce RTX 3060 ή καλύτερη συμβατή με OpenGL 3.2 and 8 GB RAM GDDR6,. 
5.Σκληρός δίσκος  SSD  ≥ 500GB
6.Σκληρός δίσκος  ≥ 2TB HD, ταχύτητα ≥7200rpm
7.Τροφοδοτικό ≥800 Watt.
8.Windows 11 Professional 64 bits.
9.Εξωτερικός σκληρός δίσκος μεγέθους τουλάχιστον 3ΤΒ με σύνδεση usb3
10.Πληκτρολόγιο – ποντίκι

Κράνος εικονικής πραγματικότητας:
1.Ενσωματωμένη μνήμη αποθήκευσης ≥ 256GB
2.Επεξεργαστής Qualcomm Snapdragon XR2 ή ταχύτερος
3.Απεικόνιση RGB LCD 1832 x 1920 per eye @ 72 - 120 Hz  ή καλύτερη
4. Αισθητήρες: 6DOF inside-out tracking ή καλύτερους
5.Συνδεσιμότητα: USB-C, Bluetooth 5, Wi-Fi 6
6. Ενσωματωμένο λειτουργικό android
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	80
	Ταμπλέτες συμβατές με εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας.

1.Λειτουργικό σύστημα android
2.Υποστήριξη ARCore με υποστήριξη Depth API
3.Οθόνη ≥ 10.1’’
4.Μνήμη RAM ≥ 6GB
5.Χωρητικότητα ≥ 128 GB
6.Ανάλυση Βασικής Κάμερας: ≥ 13 MP
7.Δίκτυο Σύνδεσης: Wi-Fi

	20
	
	

	81
	Τρισδιάστατος εκτυπωτής  μαζί με φορητό υπολογιστή

Τρισδιάστατος εκτυπωτής:
1.Όγκος εκτύπωσης: 270 x 245 x 288 mm ή μεγαλύτερο
2.Οθόνη αφής 4.5 ‘’ ή μεγαλύτερη
3.Ακρίβεια εκτύπωσης +/-0,1mm ή καλύτερη
4. Συνδεσιμότητα USB, Cable, Wifi, Ethenet
5.Προεπισκόπηση εκτύπωσης
6. Φίλτρο ενεργού άνθρακα

Φορητός υπολογιστής:
1.Οθόνη ≥ 15’’ , ≥ 1920x1080
2.Επεξεργαστής CPU, πυρήνες ≥8, Passmark επεξεργαστή ≥ 15.000 
3.Μνήμη ≥ 16 GB DDR4
4.Δίσκος ≥ NVMe 512GB
5.Συνδέσεις   Bluetooth, Ethernet, USB-C,Wi-Fi, HDMI
6. Λειτουργικό Σύστημα Windows 11


	1
	
	

	82
	Υπολογιστικό σύστημα επεξεργασίας και διαχείρισης τρισδιάστατων μοντέλων

Οθόνη:
1.Διαγώνιος Οθόνης ≥26"
2.Τύπος Οθόνης: IPS
3.Ανάλυση: 2560x1440 ή μεγαλύτερη
4.Χρόνος Απόκρισης: 8 ms ή καλύτερος
5.Αντίθεση: 1000:1 ή μεγαλύτερη
6.Φωτεινότητα: 300 cd/m² ή μεγαλύτερη

PC: 
1.Midi Tower
2.Μνήμη ≥ 64GB, 5200MHz DDR5 ή ταχύτερη
3.Επεξεργαστής CPU, πυρήνες ≥8, Passmark επεξεργαστή ≥ 30.000 -κατάλληλη ψύκτρα ή υδρόψυξη.
4.GeForce RTX 4070 ή καλύτερη, 12 GB RAM GDDR6,. 
5.Σκληρός δίσκος  NV2  ≥ 500GB
6.Σκληρός δίσκος  ≥ 2TB HD, ταχύτητα ≥7200rpm
7.Τροφοδοτικό ≥800 Watt.
8.Windows 11 Professional 64 bits.
9.Εξωτερικός σκληρός δίσκος μεγέθους τουλάχιστον 3ΤΒ με σύνδεση usb3
10.Πληκτρολόγιο – ποντίκι

	1
	
	

	Εκπαίδευση

	83
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου «8.Εκπαίδευση»
	NAI
	
	

	Γενικές προδιαγραφές

	84
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου  «10.Γενικές προδιαγραφές» .
	NAI
	
	

	85
	Πλήρης συμμόρφωση στις απαιτήσεις της παραγράφου  «11. Υπηρεσίες Εγγύησης «Καλής Λειτουργίας» και Συντήρησης» .
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